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Cluster TIC Galicia
vén de confirmar
un incremento
do 40% no seu
volume de socios
nos ultimos tres anos, dato
que en palabras da agrupacion
“reflicte unha evolucion positiva
e sostida dende o periodo pre-
pandémico”.

No balance engadese que
“dende 2022 até hoxe, a cifra de
asociados ascende a 148, entre
pequenas e grandes empresas,
centros tecnoloxicos, colexios
profesionais e asociacions
sectoriais que, en conxunto,
representan unha facturacion
superior aos 1.200 milléns de
euros e empregan a mais de
17.500 profesionais”.

Este ano, apuntan dende a
directiva entidade, “observamos
un notabel crecemento nas
incorporaciéns, un feito que
atribuimos a redaccién do Plan
Director da Industria das TIC,
que estamos a desenvolver de
forma consensuada co ecosis-
tema tecnoldxico galego e en
colaboracién coa Conselleria
de Economia e Industria, co
obxectivo de definir o futuro
do sector’, explicou Antonio
Rodriguez del Corral, presidente
do Cluster TIC Galicia, engadin-
do que ademais desta iniciativa
estratéxica, o organismo esta a
promover outras accions clave
para dar resposta aos principais
retos que afronta o sector, como
a captacion de talentoou a
capacitacion técnica. Nesta lifa,
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Evolucion
ositiva... e
sostida

O Cluster TIC Galicia incrementa nun
40% o seu volume de asociados

o pasado 31 de xullo concluiu

o primeiro curso do proxecto
piloto de FP Dual Multiempresa
intensiva, que puxo en marcha a
entidade en colaboracién co IES
Wirtz Suérez da Coruia.

O obxectivo é “asumir a for-
macién practica do alumnado
(con clases maxistrais na Cidade
das TIC o primeiro ano, e a sta
incorporacién a empresas socias
no segundo) para que traballen
en proxectos reais, de xeito que
se poida minimizar o tempo e
inversion que esixe a stia forma-
cién as propias companias”.

Asi mesmo, o Cluster TIC
Galicia esta a recoller as
necesidades de capacitacién
dos seus asociados de cara ao
desefio dun novo Plan Forma-
tivo, a través da renovacién do
convenio coa Direccidn Xeral de
Formacion e Cualificacion para
o Emprego. Estes cursos, que se

desenvolveran entre outubro
de 2025 e xuiio de 2026, buscan
mellorar as competencias que
require o mercado laboral en
areas como a A, as tecnoloxias
cuanticas, a conectividade ou a
robética, entre outros.

O Cluster engade que en
datas vindeiras estreard tamén
unha nova web que permiti-
ra conectar ofertas laborais
de empresas asociadas con
demanda de emprego, ade-
mais de dispofer dunha xanela
Unica para xestionar solicitudes
de produtos e servizos das
compaiias que forman parte do
Mapa TIC.

Outro dmbito no que esta
a poner o foco o Cluster TIC
Galicia é a Area de Internaciona-
lizacién. A través do seu grupo
de traballo homoénimo, e grazas
a colaboracién con diferentes
organismos como o ICEX, as

camaras de comercio galegas e
0 IGAPE, este ano organizaronse
distintas iniciativas para im-
pulsar e consolidar o papel das
empresas galegas no exterior e
expandirse a novos mercados.

Neste sentido, no ultimo
semestre, unha delegacion de
nove empresas socias partici-
pou nunha misién comercial a
Florida para explorar oportuni-
dades de negocio no continente
americano. Asi mesmo, mais
dunha decena de organismos de
transformacion dixital e financei-
ros procedentes de Latinoamé-
rica e Estados Unidos visitaron
Galicia para amosar o potencial
tecnoléxico galego, captar inves-
timentos e establecer posibeis
pontes de colaboracion.

Ademais, a entidade partici-
pou nas feiras de emprego de
Bos Aires (Arxentina) e Montevi-
deo (Uruguai), organizadas pola
Xunta de Galicia, no marco do
Programa Retorna Cualifica Em-
prego 2025 para atraer talento
tecnoldxico.

Por outra banda, nos vindeiros
meses, esta previsto que varias
compaiiias participen nas feiras
tecnoldxicas de GITEX Dubai e
Madrid Tech Show, que se cele-
braran en outubro.

“Tamén reforzamos o Depar-
tamento de Proxectos, de xeito
que os asociados estean ao dia
de todas as convocatorias a nivel
autonémico, nacional e interna-
cional que lles poidan interesar
ou nas que poidamos concorrer
de forma conxunta’, apunta An-
tonio Rodriguez del Corral. l
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CITIC reforza o

seu compromiso

coa igualdade de

xénero no sector

tecnoloxico ao
incorporarse como membro insti-
tucional do Women In Digital Fo-
rum, unha plataforma estratéxica
promovida pola UE para abordar
as causas estruturais da fenda
de xénero no ambito dixital.
Esta colaboracion sitta ao CITIC
como un axente impulsor da
transformacion tecnoléxica cara a
unha sociedade mais inclusiva e
equitativa.

O Women in Digital Forum
traballa para mobilizar a coope-
racién entre axentes politicos,
lideres do sector, instituciéns
educativas e sociedade civil co
fin de incrementar a presenza
das mulleres en todas as etapas
do ecosistema dixital: desde o
acceso 4 formacion e as carreiras
tecnoldxicas ata o liderado en
empresas e centros de investi-
gacion.

Segundo o informe sobre o Es-
tado da Década Dixital 2024, esta
iniciativa contrible ao obxectivo
europeo de duplicar o nimero
de especialistas en TIC para 2030
e aumentar a participacion femi-
nina neste sector ata polo menos
un 40%. Estes propdsitos son
parte do programa estratéxico
da Década Dixital Europea, que
persegue o proposito de cons-
truir unha sociedade mais dixital,
innovadora e inclusiva.

O CITIC participara activamen-
te nos grupos de traballo do
Foro orientados a incrementar a
presenza das mulleres na edu-
cacion superior e na formacién
profesional en TIC, facilitar o seu
acceso e progresion nas primei-
ras e medias etapas das carreiras
profesionais mediante acciéns de
mentoring, orientacién e inser-
cion laboral, asi como promover

O foro busca contribuir ao obxectivo
europeo de aumentar ata o 40% a presenza
feminina no sector dixital de aqui a 2030

o liderado feminino, reforzando
a sUa presenza en postos de
responsabilidade e toma de
decisiéns no sector dixital

Na drea da educacion e
formacion en TIC, o CITIC xa
vén pofiendo en practica este
compromiso de promover a
presenza feminina no sector a
través de diversos programas
educativos e de capacitacion.
Entre eles destacan iniciativas
como o ciclo de charlas Directo
11F: Conecta con mulleres en
informdtica, orientado a estu-
dantes de secundaria e FP para
visibilizar referentes femininos
no ambito dixital. Ademais, esta
aposta trasladouse ao plano
europeo co proxecto EDIGIT,
financiado por Erasmus+, que
ofrece ferramentas ao profeso-
rado para integrar a perspectiva

inclusiva na educacién STEM.

A segunda area de traba-
llo aborda a integracion das
mulleres nas primeiras e medias
etapas da carreira profesional,
facilitando mentoring, orien-
tacién e oportunidades de
insercién laboral. Esta iniciativa
busca eliminar as barreiras es-
truturais que dificultan o acceso
feminino a postos de traballo no
sector dixital.

Finalmente, o CITIC contribui-
ra @ promocion do liderado fe-
minino apoiando a visibilidade e
o desenvolvemento de mulleres
en posicions de responsabilida-
de e toma de decisiéns. Neste
camifo, o centro conta xa con
referentes as que da visibilidade,
como é o caso da investigadora
Verdnica Boldn, recofiecida co
Premio Ada Byron do Colexio

Profesional de Enxefiaria en
Informatica de Galicia (CPEIG)
polas stas contribuciéns a Inte-
lixencia Artificial sostible e ao fo-
mento das vocaciéns tecnoloxi-
cas entre as mulleres. Ou o caso
da investigadora Susana Ladra,
que en 2025 incorporouse como
experta no ambito cientifico e
tecnoléxico & Unidade de Muller
e Ciencia de Galicia promovida
pola Xunta, que actuard como
érgano colexiado de asesora-
mento en materia de igualdade.

Para garantir que estas lifias
de traballo tefian un impacto
real e coordinado, o Grupo
Permanente de Igualdade do
CITIC designou & doutora Maria
Sudrez Taboada, do grupo de in-
vestigacion M2NICA, como per-
soa de referencia institucional
no marco do Foro. A sia misién
é asegurar que a perspectiva de
xénero se integre de maneira
transversal e efectiva en todas as
dimensiéns da investigacion, a
innovacion e a transferencia tec-
noloxica do centro. Tal e como
declara Maria Sudrez, “para o
CITIC, como centro de investi-
gacion publico, é unha respon-
sabilidade dar pasos en materia
de igualdade e asegurarnos de
visibilizar os avances cientificos
acadados polas investigadoras
do centro” A

PO FEDER Galicia 2021 - 2027. "Unha Europa mdis intelixente: transformacién econémica
innovadora e intelixente". Subvencionado pola Conselleria de Educacion, Ciencia,
Universidades e Formacién Profesional da Xunta de Galicia e cofinanciado pola UE.

Rl | meds CIGLIS Colearauds por

-
ks LiniSn Hunopea = Fondos Europeos
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pasado 17 de

agosto lanzouse

Incendios.gal,

unha plataforma

colaborativa e
cidada creada polo desefiador
web Anxo Sénchez para Orgullo
Galego para, nas suas palabras,
“dar resposta inmediata a vaga
de lumes que afectan a Galicia"
Segundo explica, o proxecto
permite que calquera persoa,
desde o seu mobil ou ordena-
dor, poida subir imaxes e videos
xeolocalizados de situaciéns
relacionadas cos lumes, dende
presenza de lapas e columnas de
fume até evacuacions, servizos
de emerxencia, casas queimadas
ou terreos arrasados.

Dende Orgullo Galego fan
saber que sé nunha semana In-
cendios.gal rexistrou mdis de 200
achegas audiovisuais repartidas
polo territorio galego, superou
0s 30.000 usuarios unicos e
acadou preto de 100.000 visitas.
“Estas cifras”, indican, “confirman
a demanda social de contar cun
espazo estabel, accesibel e non
efémero onde a poboacién poi-
da informarse do que acontece
en tempo real”.

6] Codigg

Informacion cidada

Engaden que o funcionamen-
to da web baséase en tres pasos
sinxelos. Por unha banda, un
servizo de localizacién auto-
matica ou manual do suceso.
Pola outra, a posibilidade de
seleccién o tipo de incidencia do
que queremos dar conta: lume,
fume, evacuacion, presenza de
bombeiros, vivenda afectada,
etc. Para rematar, achégasenos
unha funcién para a subida
inmediata de imaxes ou videos.
A informacion publicase de
forma directa, sen intermedia-
rios, ofrecendo unha perspec-
tiva humana e de proximidade
sobre o que estd a pasar en cada
recuncho de Galicia.

Dende Orgullo Galego
salientan que “a diferenza das
redes sociais, onde os conti-

Incendios.gal

En marcha unha plataforma cidada que
informa en tempo real sobre a vaga de
lumes en Galicia

dos se perden con facilidade,
incendios.gal garante que estes
testemuios queden accesibeis
e ordenados, converténdose
nun arquivo visual de gran valor
social e histérico”.

A vision do proxecto

O creador orixinal da platafor-
ma, Anxo Sanchez, sinala que
“esta plataforma naceu coa idea
de dar poder a cidadania: non
somos expertos en extincion,
pero si podemos contribuir a
visibilizar o que estd a ocorrer.
Cada foto e cada video é unha
peza que axuda a comprender
a dimension real dos lumes e a
sUa repercusion nas persoas e
no territorio”.

Sénchez engade que “nun
tempo no que a desinformacion
pode xerar alarma, contar cun

espazo colaborativo, trans-
parente e alimentado pola
propia sociedade galega é unha
ferramenta que entendemos de
gran valor”.

Contexto e impacto

Para amplificar e ilustrar o
contexto no que se encadra o
xurdimento desta plataforma,
dende Orgullo Galego enga-
den que “a vaga de incendios
que afecta Galicia este mes de
agosto puxo en evidencia a ne-
cesidade de contar con recursos
informativos alternativos. Moitos
vecinos e vecifias manifestaron
a sua dificultade para seguir
a evolucién dos lumes”. Neste
contexto, Incendios.gal “achega
un valor engadido de utilidade
publica, pois permite unha con-
sulta rapida e visual do que esta
a acontecer en diferentes zonas",
destacan, salientando ademais
o feito de que a plataforma sirva
como espazo de solidariedade
cidada, onde a poboacién com-
parte non s6 datos de emerxen-
cia, “senén tamén testemurfos
que amosan o impacto humano,
emocional e patrimonial destes
incendios”. H
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Por unha educacion
moderna, innovadora

e segura

Galicia sera pioneira ao regular por lei o
uso das tecnoloxias nas aulas

alicia vai ser pio-
neira ao regular
por lei o uso das
tecnoloxias nas
aulas. Este é o
cometido da Lei de educacién
dixital, xurdida da necesidade
de afrontar con seguridade os
novos retos de transformacion
socio-tecnoldxica e que atinxen
de xeito directo ao sistema
educativo. O Consello da Xunta,
a proposta da Conselleria de
Educacién, Ciencia, Universida-
des e FP, deu luz verde ao inicio
da tramitacion do anteproxecto
de lei, que se abriu ao debate
publico co fin de recoller as
maximas achegas ao respecto.
O texto no que se esta traba-
llando e que, ata o de agora,
é inédito tanto a nivel estatal
como europeo, regulara os
dereitos e deberes de todos
0s membros da comunidade
educativa (administracions
publicas, centros educativos,
docentes, alumnos e familias)
ante a nova realidade derivada
da transformacion dixital no
ensino.

Modelo hibrido

O presidente da Xunta,
Alfonso Rueda, indicou que en
base a estas disposicidéns Galicia
avanzara na consolidacién dun
modelo hibrido na educacioén,
que combine o papel e as novas
tecnoloxias para ofrecer a me-
llor formacion ao alumnado. A
intencion da Xunta é adaptar o
uso das tecnoloxias dixitais nas
aulas a etapa educativa e ao ni-
vel de madurez dos estudantes.

O conselleiro de Educacion,
Romén Rodriguez, destacou
que formar o alumnado en
competencias dixitais é esencial
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para a sociedade actual e que a
Xunta quere que o fagan “dun
xeito seguro, critico e competiti-
vo”. E engadiu: “Temos que xes-
tionar o presente para preparar
o futuro”, engadiu.

Uso por etapas escolares

A futura normativa pretende
garantir o desenvolvemento
cognitivo, social e manipula-
tivo do alumnado, a través de
diversos recursos que permitan
aproveitar as vantaxes das tec-
noloxias e minimizar os riscos. O
Seu uso estara sempre super-
visado polo profesorado. En
Educacion Infantil e nos dous
primeiros ciclos de Primaria (1°
a 4° curso) limitarase ao uso
colectivo, mentres que a partir
de 5° de Primaria permitirase
tamén o individual.

Na primeira infancia primara
a interaccion fisica e manual. En
Educacién Infantil potenciarase
un contacto seguro coas TIC
mediante actividades de valor
engadido, integradas nunha
aprendizaxe global e baseadas
en experiencias emocionalmen-
te positivas.

En Primaria, o uso das TIC
introducirase de forma gra-
dual e proporcional, acorde ao
desenvolvemento cognitivo e
socioafectivo, evitando que des-
pracen as actividades manuais.
Irdn incorporandose contidos
relacionados coa seguridade,

o benestar, a convivencia, a
xestién da informacién e o
pensamento critico. A partir

de 5° curso posibilitarase o

uso individual de dispositivos
dixitais, coincidindo coa opcién
de incorporarse ao programa
E-Dixgal (ata 4° da ESO).

En Secundaria, as tecnoloxias
dixitais enfocaranse na adqui-
sicion de competencias basicas

O conselleiro de Educacién nunha visita a un centro educativo.

e na reflexion ética e critica, de
modo que o alumnado acade un
uso auténomo, responsable e
consciente.

Entrada en vigor en 2026

Tratase, en definitiva, de
garantir que a sociedade galega,
a través dun sistema educativo
moderno, innovador e seguro,
conte coas mellores oportuni-
dades posibles, con garantia
dos seus dereitos dixitais, con
proteccién do seu benestar e co
referente de calidade e exce-
lencia avalado polos principais
informes nacionais e internacio-
nais.

Ao mesmo tempo, esta lei, coa
que se cumpre un Compromiso
electoral do actual Goberno
da Xunta, contribuira a posi-
cionar a Galicia como unha das
comunidades mais innovadoras
e competitivas no ambito educa-
tivo. A prevision é que, logo de
completarse todos os tramites, a
lei entre en vigor en 2026. H




Arrinca o Curso

Superior de
eAdministracion 2025

O persoal empregado publico mellora as suas competencias en

TIC grazas ao CPEIG, AMTEGA e a EGAP

Colexio Profesio-

nal de Enxefaria

en Informatica

de Galicia (CPEIG)

inaugurou 0 9 de
setembro a 152 edicién do Curso
Superior de Administracion
Electrénica 2025, organizado en
colaboracion coa Axencia para
a Modernizacién Tecnoléxica
de Galicia (AMTEGA). O acto
celebrouse no salén de actos da
Escola Galega de Administracion
Publica (EGAP) de Santiago,
presidido polo director da
Axencia para a Modernizacién
Tecnolodxica de Galicia, Julian
Cervino; a directora da EGAP,
Sonia Rodriguez-Campos, e o
presidente do CPEIG, Fernando
Sudrez.

Fernando Sudrez sinalou que
se cumpren quince anos de
percorrido dun proxecto “xa con-
solidado, vivo, que non perde
forza co paso do tempo’, grazas
4 estreita colaboracién entre as
tres entidades, Axencia para a
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Modernizacion Tecnoldxica de
Galicia, EGAP e CPEIG.”Malia a
longa traxectoria, seguimos a
recibir unha acollida extraor-
dinaria. Preto de duascentas
solicitudes para setenta prazas
dispoiiibeis, dato que reflicte o
interese real que existe entre o
persoal empregado publico por
mellorar as sias competencias e
por converterse en protagonistas
da transformacién dixital das
suias institucions”, sinalou Suarez.
En canto & programacion des-
te ano, o presidente do colexio
destacou que, ademais das cues-
tiéns clasicas e imprescindibeis
(como o marco xuridico, a iden-
tidade e sinatura electrénicas, a
sede, o rexistro ou a interopera-
bilidade), incorpéranse asuntos
de plena actualidade que estan
marcando a folla de ruta das
administraciéns publicas en
toda Europa, como o GovTech,
da analise de datos masivos,
da automatizacion robética de
procesos, da cadea de bloques

(blockchain), e por suposto, da
Intelixencia Artificial aplicada &
administracion publica.

Pola stia banda, Julian Cer-
vifo, destacou a importancia
da actualizacién permanente
de coflecementos por parte
do persoal empregado publico
nun escenario de cambios moi

significativos, tanto nas relaciéns

da cidadania coa Administracion
como no propio traballo admi-
nistrativo. Lembrou que a Xunta
ten en marcha o Il Plan de Admi-
nistracion e Goberno Dixital e
que esta a aplicar un novo mo-
delo de posto de traballo para

o persoal empregado publico.
Entre as novidades, salientou os
aspectos relacionados coa xes-
tién dos datos, como a Citizen
Data Hub ou as automatizacions
de procesos.

Na inauguracion, Sonia
Rodriguez-Campos salientou
que o curso, un dos mais deman-
dados dos que oferta a EGAP,
trata unha materia fundamental
para o funcionamento axil e
eficiente das administracions co
que se dotard ao persoal empre-
gado publico das ferramentas
necesarias para salvagardar os
datos persoais que se almacenan
e se transmiten en lifa.

O curso foi aberto cunha
leccién maxistral a cargo de
Miguel Angel Amutio, colexiado
de honra do CPEIG e director
de Planificacién e Coordinacion
de Ciberseguridade na Axen-




cia Estatal de Administracion
Dixital. Presente e futuro da
Administracion Electronica foi o
titulo escollido para a sua inter-
vencién. Amutio explicou que
tras dez anos coas leis 39/2015
e 40/2015 en activo, a dixitaliza-
cién da Administracién progre-
sou de xeito notabel en Espaiia,
“froito dun esforzo colectivo,
multidisciplinar e sostido no
tempo”. Amutio ofreceu unha
perspectiva completa sobre os
aspectos clave da transforma-
cién dixital da Administracién,
asi como o estado actual da
situacion en termos de cara a
onde nos diriximos, cara a onde
nos leva a Union Europea e
como nos perciben desde féra.
“A dixitalizacién require dun
proceso de evolucion continua
no tempo a luz da experiencia
acumulada, das esixencias da
sociedade e as necesidades

da cidadania e as empresas,
ademais das oportunidades e
desafios que suporien as ten-
dencias tecnoloxicas, como a
Intelixencia Artificial, a ciberse-
guridade e o uso intensivo de
datos publicos”.

Esta actividade ten como
finalidade afondar, desde unha
perspectiva técnico- xuridica e
cunha importante parte practi-
ca, na concepciéon da eAdminis-
tracion, incidindo na relevancia
que ten a sta implantacion nas
distintas entidades galegas. Os
contidos do programa analiza-
ran desde distintos enfoques a
administracion dixital para que
o alumnado adquira ou perfec-
cione os seus cofiecementos
teoricos e practicos en informa-
tica e en dereito.

Os relatores do curso son o le-
trado e delegado de proteccion
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de datos do Consello Consultivo
de Galicia, José Angel Oreiro; a
xefa do Departamento de Inte-
roperabilidade e Servizos Dixi-
tais da Amtega, Isabel Pillado; a
subdirectora xeral de Coordi-
nacion do Rexistro e Atencidn a
Cidadania, Eva Garcia; o socio-
director P&S Abogados, Victor
Salgado; o responsabel de
proxectos no sector publico en
NTT Data, Marcos Ferrer; o xefe
de proxecto no sector publico
en NTT Data, Ivan Lopez; o xefe
da Subarea de Seguridade da
AMTEGA, Gustavo Herva; o xefe
de seccion do Arquivo do Reino
de Galicia, Gabriel Quiroga; a
xefa do Servizo de Estratexia en
Intelixencia Artificial, Innova-
cién Administrativa e Publica-
ciéns Oficiais do Principado

de Asturias, Carmen Garcia; o
presidente de Alastria e CEO de
Add4u, Miguel Angel Domin-
guez; a secretaria da Xunta
Consultiva de Contratacion
Administrativa, Elena Barba; a
auditora da Direccion Xeral de
Simplificacion Administrativa e
do Patrimonio, Enriqueta Via; e
a analista da Direccion Xeral de
Simplificacion Administrativa

e do Patrimonio, Maria Belén
Bermudez.

A direccion académica estd a
cargo do presidente do CPEIG,
Fernando Sudrez, que agrade-
ceu aos relatores, que disporfien
dunha ampla experiencia e
traxectoria nas suas respectivas
areas, a sUa participacién no
programa.

Este curso superior, que
servira para dar formacién a 70
empregados publicos, desen-
volverase do 9 de setembro ao
28 de outubro, cun total de 114
horas lectivas. l

Por Fernando Suérez
Presidente do Colexio Profesional
de Enxefiaria en Informatica de
Galicia (CPEIG)

Likes que matan

impacto que

tivo nos ultimos

dias a traxedia

ocorrida en Kick,
coa morte dun mozo durante
unha retransmision extrema
en directo, deberia facernos
reflexionar con urxencia
sobre cara a onde estamos
levando a cultura dixital da
nosa sociedade. Non se trata
dunha anécdota illada nin
dun accidente imprevisible,
sendn do resultado dunha
dindmica que premia o ex-
ceso, a exposicion constante
e a procura de notoriedade
a calquera prezo. A léxica do
“todo vale por uns likes” con-
verteuse nun risco real, que
afecta directamente a saude
emocional da mocidade e
que pode chegar a ter conse-
cuencias irreparables.

Falar de educacion critica
xa non é unha opcién, é
unha necesidade. Ao inicio
deste novo curso acadé-
mico compre insistir, ainda
que sexa redundante, en
que formar nas chamadas
disciplinas criticas —como
a tecnoloxia ou as ciencias
sociais— é clave para ase-
gurar a adaptabilidade dos
estudantes. Non abonda con
saber usar dispositivos ou
manexar aplicacions; o fun-
damental é dotar as novas
xeracions das competencias
para pensar por si mesmas,
cuestionar o que ven, reco-
Aecer manipulacions e tomar
decisions responsables nun
mundo cada vez mais media-
do polas pantallas.

Vivimos nun tempo no
que as redes sociais xa non

sé compiten pola nosa
atencién, sendn pola nosa
propia forma de pensar. E fa-
cémolo nunha xeracién que,
ademais, estd a mudar a sua
percepcién da privacidade
ata o punto de non imaxinar
sequera o que significa vivir
féra da exposicién perma-
nente. Isto supén unha
vulnerabilidade profunda,
porque sen conciencia do
valor da intimidade non se
pode protexer a liberdade
individual nin a saude demo-
crética.

Por iso iniciativas como o
Plan de Benestar Dixital da
Xunta son imprescindibles
nestes momentos. Non
estamos a falar dun proxecto
complementario, senén dun
marco necesario para garan-
tir que a tecnoloxia se use
de maneira saudable, segura
e responsable nas aulas. O
obxectivo non é demonizar
a innovacion, senén pofela
ao servizo do crecemento
persoal, do rendemento
académico e da convivencia
equilibrada.

O reto, en definitiva, é co-
lectivo. Como sociedade non
podemos permitir que os
casos de Kick marquen ten-
dencia, nin que a procura de
notoriedade a través da dor
se normalice. Necesitamos
un sistema educativo que
forme en pensamento critico,
en valores sociais e en ética
tecnoloxica. Sé asi lograre-
mos que a mocidade non s6
se adapte ao cambio, senén
que sexa capaz de lideralo
con humanidade, creativida-
de e responsabilidade. H
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Universidade

de Santiagoe o

Consello da Cultura

Galega vefien de

facer balance da
actividade xerada polo portal
Proxector: audiovisuais en galego
para a docencia, espazo web
dedicado a compilar, clasificar
e difundir recursos audiovisuais
que sirvan de apoio a docencia
en lingua galega de diversas ma-
terias de bacharelato e de ensino
universitario. Esta iniciativa, froito
da sinerxia entre o Servizo de
Normalizacién Linguistica da USC
e o Centro de Documentacion
Sociolingliistica de Galicia do
Consello da Cultura Galega (CCG),
acaba de superar os 2.000 videos
compilados e catalogados.

O proxecto orixinal foi dese-
fiado no seo da USC e botou a
andar no ano 2015 no portal
educativo Didactalia. En 2018, o
CCG sumase a iniciativa e comeza
a participar de xeito activo tanto
na sua coordinaciéon como na
edicion de contidos. Os videos
estan clasificados segundo a stia
tematica, o idioma no que foron
gravados ou subtitulados, e o ni-
vel de ensino no que se considera
que poden ser empregados. A
maiores, a web ofrece unha ficha
descritiva coa informacion basica
de cada recurso.

“Podes acceder aos contidos
a través da busca libre e/ou os
diferentes despregabeis que che
permitiran filtrar os resultados
segundo os criterios de clasifica-
cién antes citados”, explican os
impulsores da iniciativa, engadin-
do que Proxector é un catdlogo
aberto e en continua actuali-
zacion, de ai que se nutra coas
contribuciéons da comunidade
internauta, que pode facer suxes-
tiéns e recomendaciéns de toda
indole a través do correo servizo.
normalizacion@usc.gal.
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cero

Proxector
fai historia

O portal divulgativo da USC e 0 CCG supera
0s 2.000 videos compilados e catalogados

Lembrar que o traballo de
actualizacion e xeracion de
novo contido en Proxector
desenvélvese en duas lifas. Por
unha banda, a incorporacién
case continua de novos recursos
audiovisuais, e pola outra, a ela-
boracion de Especiais, compila-
ciéns tematicas que aproveitan
algunha efeméride ou aconte-
cemento de relevancia cientifica
como por exemplo, Arqueoloxia,
un bo plan para conecer Galicia
este verdn, o Ultimo monografico
publicado. Este monogréfico
escolma unha ducia de videos
que nos falan de oito xacemen-
tos e proxectos arqueoldxicos
que existen en Galicia: videos
dos investigadores Eduardo
Méndez Quintas (UVigo) e

Usuaria empregando o portal Proxector nunha imaxe de Santi Alvite

Arturo Lombera Hermida (USC)
que abordan o traballo arqueo-
|6xico a través dos xacementos
nos que traballan; contidos
sobre o xacemento da Lanzada
(Sanxenxo) ou sobre a Domus
do Mitreo, en Lugo; un docu-
mental dirixido por Marcos Nine
que describe o sitio arqueoldxi-
co da Estacion da Ferradura, nos
Chaos de Amoeiro (Ourense);

e achegamentos 4 fortaleza
medieval do Castelo da Rocha
Forte, en Santiago, ao castro de
Castafioso (A Fonsagrada), ao
xacemento do Cano dos Mouros
(Oia), ao proxecto arqueoldxico
de San Lourenzo (A Pobra do
Brollon) e ao Parque Arqueo-
I6xico de Arte Rupestre de
Campo Lameiro (Pontevedra). O

especial pecha cunha entrevista
a Celtia Rodriguez Gonzélez que
fala de arqueoloxia de xénero e
da sua aplicacion na actualidade;
das ferramentas e metodo-

loxias de traballo empregadas
nos diferentes xacementos; do
proxecto Sputnik Labrego ou da
situacion laboral dos profesionais
da arqueoloxia en Galicia.

Proxector: audiovisuais en ga-
lego para a docencia é un espazo
web dedicado a recompilar,
clasificar e difundir recursos au-
diovisuais en lingua galega e de
diversas materias de bacharelato
e de ensino universitario.

Como dixemos, o proxecto
orixinal foi desefiado polo Servi-
zo de Normalizacioén Linguiistica
da Universidade de Santiago de
Compostela e botou a andar no
ano 2015 no portal educativo
Didactalia. En 2018 0 CCG, a
través do Centro de Documenta-
cién Sociolingliistica de Galicia
(CDSG), sumouse a iniciativa e
comezou a participar de xeito
activo tanto na suia coordinaciéon
como na edicion de contidos. B
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Conselleria de

Medio Ambiente

fixo balance da

sUa aposta polo

fermosismo, unha
lifa de traballo que engloba as
axudas que o departamento
da Xunta destina a fomentar
as boas précticas que protexan
e visibilicen a rica e extensa
diversidade paisaxistica da nosa
Comunidade.

Esta lifa de financiamento
para concellos e particulares
abrangue xa 295 municipios,
preto do 95% da Comunidade.

Tratase de axudas convocadas
anualmente para que as galegas
e os galegos poidan levar a cabo
actuacions de correccion de
impactos paisaxisticos nos seus
bens inmobles, moitos deles
producidos por deterioro ou mal
estado de conservacion.

Ademais, a Xunta pretende
que a cidadania galega tefia un-
has éptimas condiciéns de vida,
con independencia do seu lugar
de residencia, mediante a poten-
ciacion e apoio & prestacion de
servizos por parte dos concellos,
a Administracién mais préxima a
vecinanza. Financianse, a tal fin,
correccions de impactos paisa-
xisticos en edificios destinados &
prestacién dos servizos munici-
pais, asi como en equipamentos
que, sendo titularidade dos
Concellos, son de uso e desfrute
do conxunto da poboacién.

No Plan estratéxico da paisaxe
2021-2024 definense unha serie
de obxectivos xerais, entre os
que figuran realizar acciéns
concretas de proteccién, poten-
ciaciéon e mellora das paisaxes; e
formar, sensibilizar e educar en
materia de paisaxe. Para acadar
as diversas metas, definironse
lifas operativas, que inclden un
Plan para o control e a elimina-
cién do feismo en Galicia.

Neste marco, creouse unha
medida pioneira: as axudas para
a correccion de impactos paisa-
xisticos, tanto para particulares
como para concellos, convo-
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Fermosismo
a alza

Medio Ambiente destaca un importante
avance das boas practicas construtivas e
paisaxisticas grazas as axudas da Xunta

cadas por primeira vez no ano

2021, e xestionadas polo Institu-

to de Estudos do Territorio (IET).
No balance da Conselleria

de Medio Ambiente faise saber

que nos ultimos cinco anos

a Xunta leva concedidas, en

aras do fermosismo, un total

de 2.889 axudas a concellos e
particulares por importe de 11,6
milléns de euros, que suporien
a mobilizaciéon dun investimen-
to global de 16,5 milléns de
euros.

Antes e despois da renovacion da fachada do edificio
de usos multiples de Curtis

Desde a posta en marcha
desta lifa de financiamento, as
axudas aprobadas xa chegaron
a un total de 295 concellos, o
que representa preto do 95%
do total (313). Na convocatoria
deste ano 2025 aprobaronse
55 axudas a concellos -para 84
actuacions- e 348 a particulares.

As achegas a concellos estan
dirixidas a aqueles de menos
de 20.000 habitantes para
duas lifas de axudas, podendo
beneficiarse dun méximo de
40.000 euros (20.000 euros por
lifa). A primeira das modalida-
des é para renovacion e remate
exterior de fachadas, cubertas
e muros de cerramento de
edificios municipais; e a segun-
da, para mellorar o aspecto e
conservacion de elementos
etnograficos como fontes,
lavadoiros publicos, palcos de
musica e horreos.

As axudas financianse inte-
gramente con fondo propio da
Xunta con 1 millén de euros,
sendo a axuda en cada solici-
tude do 70% do orzamento do
investimento subvencionable.

Tefien por obxecto a correc-
cién de impactos paisaxisticos
presentes tanto en edificios de
titularidade municipal coma en
certos equipamentos de titulari-
dade municipal.

En canto aos apoios a particu-
lares, dirixense a intervencions
en fachadas, cubertas e muros
de peche, asi como 4 retirada
de elementos adxacentes que
prexudiquen a imaxe ou causen
algun impacto nos bens nos
que se pretende intervir -esta
ultima, unha novidade introdu-
cida no ano 2024-.

As axudas financianse inte-
gramente con fondo propio
da Xunta, un esforzo integro
dos orzamentos autonémicos,
inicialmente con 1.000.000 de
euros, sendo en cada solicitude
a axuda do 70% do orzamento
do investimento subvenciona-
ble, co limite maximo de 3.000 €
por beneficiario e ben. &
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XuntaEu

supera os 104 mil
usuarios

AMTEGA fai balance da aplicacion de

xestions coa Administracion autonomica

dis de
104.000
galegos
realizan
xestions
coa Xunta a través do
mobil mediante a aplica-
cién XuntaEu, ferramen-
ta posta en marcha o
pasado ano co propésito
de simplificar a relacion
dos cidadans cos servi-
zos dixitais, aproveitan-
do o uso practicamente
xeralizado dos disposi-
tivos mobiles. Segundo
lembra AMTEGA (Axen-
cia para a Modernizacién
Tecnoldxica de Galicia)
no seu balance, XuntaEu
estd operativa para iOS
e Android e, unha vez
descargada, permite
acceder de forma segura
aos servizos dispofibeis
mediante Chave365, DNI
electrénico ou certifica-
do dixital.

A través desta aplica-
cién pédense consultar,
aceptar ou rexeitar
notificacions da Admi-

S)

Expedientes

Y|

Hotificacions

nistracion emitidas por
Notifica.gal, asi como
acceder a informacion
basica de expedientes e
presentacions e entrar
directamente na sede
electrénica para a sua
tramitacion.

Tamén facilita a con-
sulta das citas programa-
das coa Administracion
e a xestion de apode-
ramentos no Rexistro
Electrénico de Apodera-
mentos de Galicia.

Entre outras utilidades
destacan a baixa no
sistema Chave365, a po-
sibilidade de consultar
ou modificar os datos
persoais da Carpeta
Cidada e a recepcion de
avisos personalizados.

Na actualidade, Xun-
taEu permite acceder
a 12 tarxetas ou carnés
emitidos pola Xunta de
Galicia, que poden ser
validados por terceiros
directamente desde
o mobil mediante un
coédigo QR. Asi mesmo,

ofrece acceso a certifi-
cados disponiibeis para

o usuario, como o Certifi-
cado de habilitacions
profesionais, a licenza

de pesca maritima de
recreo en superficie,

a licenza de pesca mariti-
ma de recreo submarina
e a licenza de pesca
maritima de recreo en
embarcacions.

A aplicacién incorpora
tamén unha funcién
para comprobar a vali-
dez de documentos asi-
nados electronicamente,
tanto de forma manual
como escaneando o
cédigo QR coa cdmara.

Desde a sua publi-
cacion, XuntaEu foi
engadindo melloras
e novas funciéns.

Entre as mais recentes
estén a posibilidade de
achegar documenta-
Cién aos expedientes

e a habilitaciéon dunha
canle de WhatsApp para
consultas técnicas sobre
a aplicaciéon mobil. B

Chave365

A Xunta facilita a
comunicacion coas
persoas xordas

Xunta inves-
A tird preto de
340.000 euros
nos anos 2025
e 2026 para garantir o
servizo de videointer-
pretacion en lingua de
signos, mediante un
convenio que serd asina-
do pola Axencia para a
Modernizacién Tecnolé-
xica (AMTEGA) e pola Fe-
deracién de Asociacions
de Persoas Xordas de
Galicia (FAPXG). O acordo
asegura a continuidade
dun recurso que facilita
0 acceso das persoas con
discapacidade auditiva
aos servizos publicos.
AMTEGA lembrou que
Galicia “foi das primeiras
comunidades en contar
cunha plataforma deste
tipo, posta en marcha

en 2011 e que se foi
ampliando co tempo”. Ac-
tualmente esta dispofi-
bel presencialmente nas
sete oficinas principais
de rexistro e atencién
cidada, en catro oficinas
de turismo, nas urxen-
cias de 14 hospitais e en
90 puntos de atencién
continuada do SERGAS.
Tamén pode empregarse
en lifa a través da paxina
web da Xunta ou por telé-
fono nos nimeros 061,
012,112,085 e 065, entre
outros.

Na modalidade
presencial, os hospitais,
centros de salde, oficinas
administrativas e puntos
de informacidn turistica
dispofien de terminais
que permiten as persoas
xordas comunicarse

Cesion de equipamento
a entidades sen animo

de lucro

Axencia para a
Modernizacion
Tecnoldxica

de Galicia
(AMTEGA) puxo en
marcha este veran un
programa de cesion de
equipamento tecnoldxico
a entidades sen animo de
lucro co fin de mellorar
0s servizos que prestan a
cidadania. A cesion deste
material, propiedade da
Xunta, estd enmarcado no
convenio de colaboracién
para a xestion do plan

de reforma e ampliacién
da Rede de Aulas CeMIT,
subscrito pola dita axencia
e a Federacién Galega de
Municipios e Provincias.

A

En palabras da axencia
autondmica, o programa
ten como finalidade “pro-
mover o software libre e
a soberania dixital; po-
tenciar o uso e consumo
responsabel dos equipos
electrénicos e favorecer o
alongamento da sua vida
util mediante a reutili-
zacion para diminuir os
residuos electrénicos”.

A cesién tamén contri-
bue & reducién da fenda
dixital e & promocién
dunha sociedade dixital
mais igualitaria, asi como
amellora do acceso a
medios tecnoldxicos para
o fomento do talento
dixital.
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directamente co servizo
de videointerpretacién
da FAPXG, facilitando o
didlogo en tempo real co
persoal publico.

Na modalidade en
lina, o acceso faise desde
o portal web da Xunta

Os acordos entre a
Xunta e os concellos
en materia de inclusién
dixital permiten a activi-
dade de 93 aulas CeMIT
localizadas en mais de 90

mediante computador,
mobil ou tableta: o usua-
rio selecciona o servizo
CO que precisa contactar
e o videointérprete es-
tablece a comunicacién
en tempo real coa persoa
destinataria. B

municipios repartidos por
toda Galicia. Contan con
mais de 120.000 persoas
usuarias, que participaron
en mdis de 600.000 horas
de formacion. i

Convocadas mais de
mil prazas para obter
a ComDix Iniciacion

pasado 10 de
setembro a
Xunta publicou
a convocatoria
de 1.342 prazas de caracter
libre para obter a Certifica-
cién galega en competen-
cias dixitais no nivel Inicia-
cion (ComDix Iniciacién)
a través da Axencia para a
Modernizacién Tecnoléxica
de Galicia (AMTEGA).
Engadir que as inscri-
ciéns poden realizarse até
o vindeiro 24 de setembro,
incluido, a través da Rede
CeMIT. A dita convoca-
toria estd aberta a toda
a cidadania e ten como
finalidade acreditar os
conecementos, habilidades
e actitudes precisas para
empregar as tecnoloxias
dixitais, tanto a nivel
persoal como social ou
profesional. As probas rea-
lizaranse os dias 29, 30 e
31 de outubro. Os lugares,
datas e horarios pédense
consultar na paxina web da
rede CeMIT (cemit.xunta.
gal), na que figura o calen-

dario das probas presen-
ciais nas aulas CeMIT de 41
concellos de Galicia.

Despois do prazo de
inscricién, e logo da publi-
cacion da listaxe definitiva
no caso de que existan
prazas vacantes, abrirase
un periodo extraordinario
para a sua adxudicacién
mediante solicitude das
persoas participantes que
figuren nesas listaxes de
espera.

Asemade, na plataforma
de teleformacién da rede
CeMIT pédense atopar en
lina os contidos formati-
VOs para a preparaciéon da
proba, que abranguen as 5
areas e as 21 competencias
definidas no

Marco Galego de com-
petencias dixitais. Para
obter o certificado ComDix
Iniciacién é preciso superar
na proba un cuestionario
de entre 60 e 70 preguntas
tipo test que inclUe a ava-
liacion das 21 competen-
cias que establece o Marco
Galego ComDix. H
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Abel Alves | creador da webserie de animacion O Biinker

— 0 festival corufiés de banda desefada Vifietas desde o
Atlantico acolleu unha presentacion na que o creador
Abel Alves presentou a webserie de animacion O Binker,
que leva uns meses dando 0s seus primeiros pasos na
Rede, polo que quixemos conversar sobre o proxecto co
seu autor.

odes explicarnos de onde saiu a idea de facer

O Bunker?

- Hai tempo que tefio a inquietude de facer
_— animacién. Metinme no audiovisual, fixen

algunha curta, pero estaba moi enfrascado no
tema do guién de banda desefiada, e nunca tiven nin tempo nin a
oportunidade de meterme ai. Pero nos ultimos tempos, mirando
informacion sobre animacién, sobre todo en redes sociais, vin que
hai moitas pequenas curtas, como as que fago eu con O Bunker
para Instagram e outras redes sociais, moitas veces tirando de
cultura popular. Por exemplo, en Arxentina hai moita xente que
fai esta animacién con cortes de televisién moi famosos. Entén
dixen: "vou tentar aprender a ver se son capaz', porque eu tamén
tefio as mifas limitacions como debuxante, e dixen: "algo que en-
caixe co meu estilo e coa idiosincrasia galega". E foi cando dixen:
"vou probar". E probei e mdis ou menos...

Estou aprendendo. E unha forma tamén de ir aprendendo, fa-
cendo asi pequenas curtas, pouco a pouco. Metinme un pouco de
casualidade. A idea de O Buinker xa a tifa hai tempo. Lembro que
nun podcast estamos falando de ideas que nunca se levaron a
cabo, pero que eran moi boas ideas. E eu dixen que unha moi boa
idea, que se me ocorria a min, era facer unha sitcom que transco-
rrese nun bunker nunha situacién postapocaliptica de guerra nu-
clear ou similar. Porque claro, as sitcoms tefien uns escenarios moi
limitados, dos que non se pode sair en teoria e un bunker, nunha
situacién na que tes que estar no bunker si ou si, é unha moi boa
idea para aproveitar. Tiven esa idea que soltei nun podcast asi de
paso, e agora, que me decidin a facer algo de animacion, dixen:
"por que non recuperar esa idea de facer unha serie nun bunker
pero metelo co rollo galego e a retranca?". E foi asi como xurdiu.

- Ese detalle de coller as referencias populares galegas e mete-
las nunha animacion, foi unha inspiracion en produciéons como
South Park ou foi mdis ben un xeito de trasladar a tradicion das
tiras cOmicas & animacion?

- Un pouco as duas cousas. E verdade que tefio moita influencia
de series tipo Adult Swim, South Park... cousas que tiran polo dra-
ma, como BoJack Horseman e outras series asi dese estilo. E tifa
moita nostalxia do Xabarin e desas series que eran case todas de
animacién xaponesa, pero que adaptadas ao galego coa dobraxe
galega e coa traducién galega, na que os propios tradutores
metian pequenas cousifias da cultura galega. E dixen: "este é o
rollo que quero eu para a mifa serie". Ese rollo que tifa Arale, que
tina Doraemon, Shin Chan... ese rollo de comedia, un pouco de
picardia, mesturada co rollo un pouco mais punk de Adult Swim,
de South Park. Mesturando un pouco iso foi como saiu O Btnker.

- A moitos o que lles sorprendera é ver en ti eses toques de
humor cando estamos afeitos a ver, por exemplo, as bandas
desefadas que publicas con Demo Editorial, que son cousas
bastante serias. Pero ti, cando estiveches ao outro lado do
Atlantico, xa tiflas tamén esa faceta humoristica presente.

- Si, é verdade. De feito, eu cando empecei a facer banda dese-
Aada pola mifa conta, debuxando eu, sempre tirei polo humor.
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Eu tifa un personaxe que se
chamaba Bessy, que era como
unha nena zombi que tifa
aventuras moi tolas. E saquei
precisamente dous comics ali, en
Arxentina e en Uruguai, cando
vivia ali. As primeiras cousas que
publiquei debuxadas por min
eran todas de corte humoristico,
moi influenciado pola escola de
Bruguera. As mifas orixes sem-
pre foron esas.

Sempre tiven ganas de facer
algo mais serio: temas politicos,
ciencia ficcidn, historicos... Pero
daquela non me via capaz de
debuxar ese tipo de historias ata
que por fin dixen: "o que tefio
que facer é buscar un debuxante
e listo". E foi cando tirei cara o
tema do guién e con historias
que tifa na cabeza, mais serias,
que queria facer.

A parte mais underground e
de mais humor, sempre a deixei
para debuxar eu, porque penso
que encaixa un mellor co meu
estilo e é algo que nunca aban-
donei. Sempre me gusta facer un
pouco de todo. Tefo creacidns
histéricas, dramdticas, cousas de
humor, fantasia... gistame tocar
todos os paus. Non me gusta
centrarme en ser un autor que sé
fai terror, por exemplo, ou ciencia
ficcion.

- Pero eses proxectos os
desenvolviches habitualmente
da man de editoras, pero coa
animacion fuches por libre. Tes
intencion de levalo a unha lifna
mais profesional colaborando
con algunha produtora ou
algunha plataforma de distri-
bucién?

- Estaria ben. De feito, o que
fixen agora foi unha tempada
cero, que é como intento asen-
tarme como animador, porque
son autodidacta na animacion,
ainda que como guionista xa
tefo mais de experiencia e mais
de formacién tamén. Pero eu o
que queria era demostrarme a
min mesmo que son capaz de
facer algo de forma continuada,
e coller un pouco a experiencia e
o ritmo para facelo.

Creo que xa fun capaz de coller
ese ritmo e de atopar ese estilo
que busco. Entén, como eu em-
pecei sen unha idea fixa de ata
onde queria chegar, tampouco
pensara nin en distribuidoras nin
nada parecido. Pero isto tamén
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esta feito a nivel promocional:
isto é o que fago, se a alguén lle
interesa, estou disposto.

- Edende o punto de vista tec-
noldxico, que ferramentas usas
para a tua animacion?

- Eu empecei con Adobe Anima-
te, que era o antigo Flash, pero
non me terminaba de gustar o
tema vectorial. A min gustame
mais a animacion tradicional,
fotograma a fotograma. Debuxas
un fotograma, debuxas o seguin-
te, animacion clésica de toda a
vida. Buscando programas que
fosen mais sinxelos, orientados

a esta animacion fotograma a
fotograma, e que a pesar de ser
sinxelos, tivesen capacidade
como para facer algo profesional,
encontrei este software que se
chama Krita, que é un software
de cédigo aberto, bastante sinxe-
lo de usar. Se vés de software
como Adobe Animate ou Open-
Toonz ou ese tipo de animacién
vectorial, é moi facil coller como
funciona o Krita.

Estou moi cémodo con este soft-
ware, que ademais é de cédigo
aberto, xa ten 20 anos, e conta
cunha comunidade moi activa
que o vai renovando, metendo
filtros, metendo todo tipo de
efectos. Polo de agora vou usar
este programa.

- E xa que falamos de ferra-
mentas informaticas que usas,

estiveches un tempo experi-
mentando co Arcade Game
Studio, non? Como se che deu
por facer videoxogos retro?

- E verdade. Hai un tempo, co-
fiecin ese programa que se cha-
maba Arcade Game Studio, que
era como un motor tamén moi
sinxelo orientado a facer arcades
clasicos en duas dimensions, que
podian ser os clasicos shoot 'em
up de naves ou plataformas en
2D. Sempre un pouco limitado

a estes dous xéneros, pero vin
que habia moita xente facendo
cousas con este software, e eu
sempre me meto en moitas mais
cousas das que podo facer. Un
dia descargueino e dixen: "vou
probar a ver que se pode facer
con isto". Ocorréuseme facer un
videoxogo de Game of Thrones,
de Xogo de Tronos, e tivo moito
éxito porque era de Xogo de
Tronos. Ao ser unha franquia

xa establecida, tiven que dalo
gratuito, por suposto. Pero si que
me gustou moito a experiencia.
Despois fixen un par mais. Fixen
un ambientado no universo de
Warhammer e outro que era
unha adaptacion a xogo retro da
pelicula Mandy de Nicolas Cage,
que tamén estd curioso. Despois
non me seguin metendo. E
verdade que probei a expe-
rimentar con ferramentas un
pouco mais profesionais (Godot
e Unity) pero ese é un mundo
no que se te metes é para non

sair e para non facer outra cousa. E
un mundo no que, polo de agora,
polo menos facendo eu todo, non
creo que me meta proximamen-
te. Pero non o descarto, porque
como sempre acabo meténdome
en moitos proxectos.

- O que si podemos esperar de
ti é que sigas progresando no
mundo da animacion para plata-
formas dixitais.
- Si, isto espero que siga adiante.
Por sorte ten boa acollida, & xente
gustalle, compartese bastante.
Agora estou combinando o que é
a serie de O Bunker con pequenas
curtas con audios cofiecidos, ex-
traidos de entrevistas ou similares,
que tamén estan funcionando
moito, porque ao ser mais curtos
fanse virais facilmente. Combinan-
do un pouco isto, intentarei que
creza un pouco, e a ver ata onde
chego.

Agora empezara a tempada
1 de O Bunker, tras deixar que
pase un pouco Vifietas para coller
folgos para empezar con forza. Ta-
mén estou considerando se fago
unha historia mais longa dividida
en capitulos ou sigo cos capitulos
curtos autoconclusivos. Tefio que
pensar un pouco por onde vou ir,
pero si que esta claro que me vou
centrar durante unha tempada
niso, e por suposto, seguindo a
escribir guiéns para banda dese-
Aada, que tamén é algo que non
vou deixar. B
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Premendo o

acelerador da
dixitalizacion 11

As deputacions impulsaron nesta recta
final do veran novos programas anti-fenda

tecnoloxica

Obradoiros de capacitacion
tecnoldxica en Pontevedra

Deputacién de Pontevedra
Aproseguiu este mes, a partir

do 8 de setembro en Cerde-
do-Cotobade a programacion dos
preto de 70 obradoiros de capacita-
cién tecnoldxica do programa +Reto
Dixital con tres novos obradoiros
nos que participaran un total de 39
vecifos e veciias da localidade, pro-
grama cuxo obxectivo é as persoas
maiores de 50 anos da provincia para
facilitarlles o seu acceso aos servizos
da Administracion, dotalas de maior
autonomia para xestionar os seus
trdmites cotians, e mellorar a sta
calidade de vida grazas 4 adquisicién
de competencias dixitais. Tratase das
actividades formativas SERGAS, a sta
aplicacion electrénica e TELEA, Uso da
banca maébil e as compras electrénicas
e Sede electrénica da Deputacion de
Pontevedra e do meu concello.

Participaran en +Reto Dixital,

cun orzamento de 30.000 euros, un
total de 23 concellos da provincia
de reto demogréfico. Os obradoiros

xa comezaron nos concellos de
Mondariz, A Lama, Meis, Vilanova de
Arousa e agora Cerdedo-Cotobade,
e seguiranlle Pontecesures, Salceda
de Caselas, Portas, Salvaterra de
Mino, Rodeiro, Caldas de Reis,
Silleda, Fornelos de Montes, Vila de
Cruces, Arbo, Barro, Sanxenxo, Mea-
Ao, O Rosal, Bueu, Dozén, Catoira e
Ribadumia.

Con esta iniciativa, a Deputa-
cién de Pontevedra reafirma o seu
compromiso coa inclusion dixital
e coa mellora da calidade de vida
das persoas maiores de 50 anos nos
concellos de reto demografico. A
Deputacién ofertou cinco cursos (A
Administracidn Electrénica, A Sede
Electrénica da Deputacion e do meu
Concello, SERGAS, a sta aplicacion
electrénica e TELEA, Uso da banca
mobil e as compras electrénicas e As
redes sociais) e cada un incluira un
modulo inicial sobre seguridade
no uso de medios electrénicos e da
Internet. @

eAdministracion
accesibel e igualitaria
para as persoas maiores

Deputacién de
Ourense aspira a ser
a primeira adminis-

tracion provincial de Espaia
en “certificar” o seu compro-
miso coas persoas maiores, a
través de AENOR. O presi-
dente provincial, Luis Menor,
mantivo unha reunién de
traballo con José Enrique
Rodriguez Coello, director
desta entidade global en Ga-
licia. O motivo da reunion foi
o interese do presidente na
posibilidade de certificar o
compromiso da Deputacion

de Ourense en dmbitos
relacionados coa igual-
dade e a diversidade.
Lembrar, neste punto,
lembrar que AENOR
ofrece aos organismos
publicos ferramentas de
certificacion que permiten
avaliar e demostrar o seu
compromiso con estes
valores.

En concreto, a Deputacion
esta interesada na certifi-
cacion Compromiso coas
persoas maiores de AENOR.
Tratase dunha metodoloxia

A Deputacion de Lugo
ofrece a vecifianza do
rural 640 obradoiros TIC

presidente da De-
putacién de Lugo,
José Tomé Roca,

deu a conecer os detalles do
programa E para dixitalizarse
Lugo, o proxecto que ofrece
640 accions formativas
(gratuitas e presencias) en
competencias dixitais a
preto de 5.000 vecifios e
vecifas do rural da provin-
cia. Os obradoiros desen-
volveranse de setembro a
xufo en todas as
comarcas e as per-
soas interesadas
poden consultar
toda a informacion
sobre os cursos, asi
como formalizar
a sUa inscricién a
través da paxina
web da institucion
provincial (deputa-
cionlugo.gal) e na
web especifica do
programa (yparadi-
gitalizarselugo.
com).

Tomé Roca su-
blifou que “tras o

éxito do programa Impulsa
TIC, dotado con 4,4M€,
que permitiu dar un salto
adiante na dixitalizacién
dos concellos da provincia
de Lugo, detectamos que
tamén os veciios e veciias
precisaban ferramentas
para dar ese mesmo paso.
Porque de nada serve que
a administraciéon avance
se a cidadania non ten os
conecementos necesarios




baseada nas acciéns que cada
organizacion decide levar a
cabo para prestar servizos de
maneira accesibel e igualitaria
para as persoas maiores. A
Deputacién de Ourense, a
través da sua Area de Benes-
tar, aspira a ser “a primeira
administracion provincial de

para aproveitar todos eses
servizos e oportunidades”.

As formaciéns comezaran
este mes de setembro e,
ainda que esta pensado para
todas as idades e colectivos,
“fai un especial esforzo en
apoiar a persoas maiores,
para que ganen autonomia;
xente moza para que poida
reforzar as sias competen-
cias dixitais; persoas no paro
para que poidan atopar
emprego; e tamén mulleres
do rural, porque somos cons-
cientes de que conforman un
colectivo fundamental para a
dinamizacién social e econ6-
mica da nosa provincia”.

As formacioéns estan
desefadas para que os

Espafa que certifique o seu
compromiso coas persoas
maiores en atencién aos
programas e servizos que
presta, pero sobre todo en
como os presta a través de
Administracién Electronica
accesibel e igualitaria’, sinalou
o presidente. ll

participantes adquiran ou
melloren cofecementos
sobre o uso do ordenador
ou o teléfono mobil, a firma
dixital, a Chave365 ou a sede
electrénica das administra-
ciéns. Ademais, no calenda-
rio de propostas formativas
tamén se enmarcan outras
moitas relacionadas coa
realizacién de transferencias
bancarias online, aplicaciéons
para atopar emprego, ou
obradoiros sobre proteccion
ante estafas, acoso ou o uso
inseguro de Internet.
Recordou tamén o presi-
dente que “este proxecto é
unha mostra clara do papel
da Deputacion de Lugo
como Concello dos Conce-
llos. Estamos ao
carén de todos
0s municipios
da provincia,
sobre todo dos
mais pequenos,
levando servizos
e oportunidades
que doutro xeito
non terian. Que-
remos contribuir
a que vivir no
rural da provincia
de Lugo sexa
sinébnimo de
oportunidade,
modernidade e
futuro”

A Deputacion da Coruia

impulsa a transformacion
de 302 pequenos negocios
do rural

il

Deputaciéon da
Coruna destina
2.758.778,28

euros ao impulso de 302
microempresas, pemes

e persoas autébnomas, a
través da nova convocatoria
das axudas PEL-Emprende
Investimento 2025. A ini-
ciativa, dirixida a empresas
situadas en concellos de
menos de 10.000 habitan-
tes, busca modernizar e
consolidar o tecido eco-
némico local mediante a
adquisicién de maquinaria,
ferramentas informaticas,
mobiliario e equipamentos
que melloren os procesos
de xestion e informacion.

A contia das axudas osci-
la entre 0s 2.450 e 0s 17.500
euros por beneficiario e
poden cubrir ata 0 70 % do
investimento.

0 95 % das axudas foron
concedidas a profesionais
autonomos/as. Un 82 %
das solicitudes concedidas
pertencen a sectores estra-
téxicos, emerxentes ou de
alto potencial para Galicia.
Destacan especialmente as
124 actividades do ambito

agricola, gandeiro, forestal
e da pesca.

As comarcas de Santiago
e Ferrol concentran o maior
volume de axudas con 107
e 79 concesidns respecti-
vamente, que suman mais
do 60 % do orzamento total
(1.066.350,02 € en Santiago
e598.162,51 € en Ferrol).
Séguenas as comarcas de
Bergantifios e Costa da
Morte (45 concesions e
360.446,79 €), Barbanza (34
concesions e 377.924,76 €)
e A Coruna (37 concesidns e
355.894,20 €).

Facendo balance, a Depu-
taciéon lembra que desde a
sua posta en marcha, o Plan
de Emprego Local “con-
solidouse como unha das
principais politicas publicas
da institucién provincial no
impulso ao emprego e ao
desenvolvemento econémi-
co”. En total, mais de 8.130
postos de traballo foron
creados nos sectores publi-
co e privado ao longo dos
Ultimos oito anos, grazas a
este modelo de colabora-
cién coas entidades locais e
o tecido produtivo. l
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Goberno central

fixo balance do
seu esforzo leva-
do a cabo nanosa
terra en materia
de dixitalizacién. Segundo expli-
cou o delegado do Goberno, Pe-
dro Blanco, o Executivo central
leva investidos desde 2018 mais
de 275,5 millons de euros para o
despregue da conectividade en
Galicia, “un esforzo sen prece-
dentes que esta a transformar o
acceso a Internet de alta veloci-
dade en todos os recunchos da
Comunidade’, apuntou.

Sinalou que “s6 a través do
programa UNICO Banda Larga,
que se executa ata finais de
2025, Galicia recibiu case 135
milléns de euros, que permi-
tiran levar fibra optica de alta
velocidade a 290.000 vivendas e
empresas de toda Galicia"

Estes proxectos impulsados
polo Ministerio de Transforma-

CUMPRIND®”

Informe de rendicion de contas do Goberno de Espafia

Agouto do 2025

Marchando un
extra de fibra
optica
iyl ise i

cion Dixital estan financiados
con fondos europeos do Plan de
Recuperacion, Transformacion
e Resiliencia, cun investimento
de 38,2 milléns na Corufia para
alcanzar 71.276 unidades inmo-
biliarias, 39,1 milléns en Lugo
para a despregadura en 89.316
unidades inmobiliarias, mais de
30 milléns de investimento en
Ourense para achegar a fibra a
64.126 unidades inmobiliarias
e de mais de 27 millons na
provincia de Pontevedra para
beneficiar a 63.299 vivendas e
empresas’”.

Tratase “dunha aposta
historica do Goberno de Pedro

Sanchez para reducir a fenda
dixital e permitir que todos os
galegos e galegas dispofian das
mesmas ferramentas tecnoloxi-
cas sen ter en conta onde vivan’,
apuntou o delegado, pofiendo o
oco no feito que “Espaia lidera
actualmente o despregue de
ibra dptica en Europa e sittase
na vangarda a nivel mundial,
co obxectivo de que a finais de
2025 todo o territorio dispofia
de internet de alta velocidade
ben por fibra dptica ou a través
de satélite”.
De feito, o Goberno tamén

estd a impulsar o programa
UNICO 5G, un plan pioneiro en

Europa que ten como obxectivo
garantir o despregue da tecno-
loxia 5G con funcionalidade ple-
na en municipios de menos de
10.000 habitantes, evitando asi a
fenda territorial. Este programa
destinou a Galicia mais de 76
milléns de euros para despregar
tanto redes pasivas de fibra
Optica (backhaul) como redes
activas 5G, cun investimento
de 25,4 milléns na Coruiia, 21,8
milléns en Lugo, 18,8 en Ouren-
se e 9,9 milléns en Pontevedra.
Este despregue permitira dar
cobertura a 181.964 habitantes
e mais de 5.800 quilémetros de
estradas en Galicia.

Outros programas para pechar
a fenda dixital postos en marcha
polo Goberno, son o Plan UNICO
Demanda Rural que garante

acceso a Internet de 100 Mbps
en zonas illadas ou sen cobertu-

ra, cun prezo mensual reducido
e subvencién de ata 600 € para
instalacién e equipamento, o
Plan UNICO Industria para o
reforzo da conectividade en
poligonos e centros loxisticos, o
Plan UNICO Edificios que apoia
a mellora das infraestruturas de
telecomunicacions en edificios
anteriores ao ano 2000 e o Plan
UNICO Centros de Referencia
para mellorar a conectividade en
centros publicos.

"0 despregue de conecti-
vidade universal é complexo,
especialmente en territorios
con alta dispersiéon poboacional
como Galicia; por iso, o Goberno
estd a traballar man a man cos
concellos para acadar o obxecti-
vo de que o 100% da poboacién
galega dispoiia de conexion
ultrarrapida en 2025 sinalou.

Recofieceu que malia o
investimento, son moitas as vilas
e aldeas que denuncian falta
de cobertura telefénica ou de
acceso a Internet varias veces ao
ano en boa parte do territorio
galego, sobre todo no rural
lucense ou ourensan. Ante isto,
Blanco sublifiou que se intensifi-
card o traballo e a colaboracién
cos concellos. l
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Proxecto GAIA

A galega Situm
transforma

a xestion da
informacion
xeoespacial en
interiores

empresa compos-
teld Situm, que da
nome & innovadora
plataforma galega
de localizacién e
navegacion en interiores (Situm),
compartiu este veran os deta-
lles dun novo e revolucionario
proxecto impulsado pola firma,
dirixido a favorecer a transforma-
cién da xestién da informacion
xeoespacial en interiores. Tratase
de GAIA.

GAIA é un proxecto financiado
pola Unién Europea-NextGene-
rationEU, o Ministerio de Asuntos
Econémicos e Transformacion
Dixital mediante o Plan de Re-
cuperacion, Transformacion e
Resiliencia e o Instituto Galego
de Promocién Econémica co que
se propén unha solucién innova-
dora: unha plataforma de asis-
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tencia intelixente que permitird a
traballadores e xestores acceder
en tempo real a informacion
xeoespacial en contornas como
fabricas, hospitais, aeroportos
ou centros loxisticos, de forma
contextual, intuitiva e adaptada
a cada necesidade.

Para contextualizar o desen-
volvemento deste proxecto (cara
a onde se dirixe e que eivas tec-
noldxicas da localizacién busca
emendar), dende Situm explican
que “mentres en exteriores fe-
rramentas como Google Maps
resolveron boa parte dos proble-
mas de orientacion, en interiores
a informacion espacial segue
sendo desestruturada, dificil de
actualizar e pouco accesibel”. Asi,
os métodos tradicionais (desde
planos en papel ata sistemas GIS
complexos) “non responden de
xeito adecuado as necesidades
de contornas dindmicas, nin
permiten unha integracion eficaz
con fontes de datos externas
nin unha visualizacién accesible
para distintos perfis de usuario”,
sinalan, apuntando que GAIA
“nace para superar estas limita-
ciéns mediante unha solucion
que combina mapas interactivos,
asistentes intelixentes, Realidade
Aumentada e técnicas avanzadas
de Intelixencia Artificial”. O seu
obxectivo é claro: proporcio-
nar unha plataforma modular,
flexibel e doada de integrar que
permita crear, editar, consultar e
visualizar informacién xeoespa-
cial en calquera tipo de edificio
ou instalacion.

Catro grandes obxectivos

O proxecto estruturase ao
redor de catro metas clave:

- Creacién sinxela da representa-
cién espacial do edificio: permi-
tir que calquera usuario poida
xerar e actualizar facilmente un
modelo xeoespacial do edificio
sen necesidade de ferramentas
avanzadas.

- Xestion eficiente da infor-

macioén asociada ao espazo:

facilitar a administracién de

datos vencellados a puntos e

zonas do edificio, permitindo o

seu enriquecemento e a inte-

gracién con outros sistemas de
informacion.

Acceso e visualizacién adapta-

da da informacion: garantir que

0s usuarios poidan recuperar

e visualizar a informacion rele-

vante segundo o seu perfil, con

diferentes formatos de presen-
tacion e unha experiencia sen
barreiras.

Integracién de fontes de datos

Xeoespaciais: permitir a cone-

xioén con diversas fontes de

informacion, incluindo datos

xeolocalizados en tempo real e

outros sistemas xeoespaciais.

Unha solucion flexibel
para multiples sectores

Situm engade que GAIA estd
concibida como unha base
tecnoldxica para construir solu-
ciéns a medida en distintas con-
tornas laborais: onboarding de
novos empregados, orientacion
en hospitais, supervision técnica
en fabricas, optimizacién do uso
de espazos, xestién de emer-
xencias, seguimento de activos
ou xeracion automatica de tare-
fas en campo mediante voz.

Todo iso artéllase en tres
maodulos principais: Creacién do
modelo espacial (desde planos
CAD ou PDF/PDF ata mapas
interactivos con edicion dindmi-
ca e publicacion en tempo real,
con axuda de algoritmos de IA
para automatizar tarefas com-
plexas como a segmentacién de
zonas), Xestiéon da informacion
(enriquecemento automatico
de datos con etiquetas, tradu-
Cion e categorizacion intelixen-
te, con integracion a sistemas
externos) e visualizacién inte-
lixente (mapas 2D interactivos,
Realidade Aumentada, asisten-
tes conversacionais e modos
accesibeis, con modelos adapta-
tivos e recuperacién contextual
de informacion).

Durante os préximos 12
meses, GAIA despregarase
en edificios representativos
—como fabricas, hospitais ou
aeroportos— para validar o seu
funcionamento e recompilar
feedback real. De forma paralela,
optimizarase o rendemento, a
accesibilidade, a escalabilidade
e a integracién modular da
plataforma. &
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Novo impulso
ao galego na

Intelixencia
Artificial

O CiTIUS da USC colaborara con
Microsoft no desenvolvemento de
modelos de IA multilingUe

icrosoft
fixo publi-
co que vai
colaborar
con tres
centros

de investigacion de referencia
en Espania, entre eles o Centro
Singular de Investigacion en
Tecnoloxias Intelixentes da USC
(CIiTIUS). A finalidade destas si-
nerxias é “desenvolver modelos
fundacionais de Intelixencia
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Artificial en linguas oficiais do
Estado”.

Segundo fixo saber a Universi-
dade de Santiago, da que depen-|
de o CiTIUS, o anuncio “constitie
un NOVo paso na estratexia da
compania para impulsar tecno-
loxias da linguaxe baseadas en |A
abertas, responsabeis e adap-
tadas & diversidade lingtistica
europea, e pon os alicerces para
liderar o desenvolvemento de
modelos de linguaxe especificos
para o cataldn, o éuscaro e mais
0 galego”.

O desenvolvemento do
modelo para este ultimo correra
a cargo do centro composte-
Ian. As outras duas entidades
seleccionadas son o Barcelona
Supercomputing Center (BSC) e
o centro HiTZ da Universidade
do Pais Vasco.

Microsoft sublifiou “a impor-
tancia de desenvolver modelos
fundacionais multilinglies que
incltan as linguas oficiais euro-
peas", co obxectivo de “preservar
0 patrimonio cultural e desblo-
quear oportunidades econdmi-
cas en toda Europa”

A compaiia destaca que
esta iniciativa permitira “pechar
a fenda lingiistica dixital” e
garantir que “todas as linguas
europeas estean representadas
na IA do futuro”. Os modelos
desenvolvidos estaran aloxados
na plataforma Azure Al Foundry,
no marco do programa Microsoft
Open Innovation Center (MOIC).
O obxectivo sera crear modelos

fundacionais que faciliten a
integracion de todas as linguas
oficiais do Estado en sistemas
dixitais avanzados, garantindo a
sUa presenza nas tecnoloxias de
IA mais influentes do presente
e o futuro.

A USC engade que “a eleccién
do CiTIUS como centro respon-
sabel do modelo en galego
reforza o papel da institucion
compostela como referente
no ambito das tecnoloxias
linglisticas, sumandose Galicia
@0 mapa internacional de inno-
vacion en IA, cunha proposta
desenvolvida dende a contorna
académica e publica que pon
o foco na diversidade e a inclu-
sion dixital”.

Proxecto Nos

O CiTIUS e a USC tefien &s

suas costas unha importan-
te bagaxe en materia de IA
e lingua grazas ao Proxecto
No6s. Lanzado en 2020, é unha
iniciativa impulsada pola Xunta
de Galicia (Secretaria Xeral
da Lingua), encomendada a
Universidade de Santiago de
Compostela a través do CiTIUS
e o Instituto da Lingua Galega

ILG) co obxectivo de garan-
tir a presenza do galego na
contorna dixital do século XXI.
O proxecto foi clave na creacién
de infraestruturas lingisticas
de base: dende corpus abertos
e bancos de datos ata ferramen-
tas de traducién automadtica,
sintese e recoflecemento de

Numero 266



voz. En 2023, o equipo presen-
ou Carballo, o primeiro modelo
lingUistico de gran escala ades-
rado integramente en galego.
A USC salienta que “os avan-
ces logrados no marco de Nos
situaron Galicia no mapa da A
europea, achandando o camifio
|para esta nova etapa de colabo-
racién internacional”.

. _C _|I
i||||l il

Antes, o proxecto tivo conti-
nuidade a través das iniciativas
ILENIA (Impulso das Linguas na
Intelixencia Artificial), centra-
da na creacion de recursos e

erramentas linguisticas para

as linguas cooficiais, e ALIA
(Artificial Linguistic Intelligence
for Administration), unha alianza
publico-privada para desenvol-

il ILi;llL.:.

ver modelos fundacionais de

IA orientados 4 Administracion
Publica multilinglie. Ambas as
iniciativas foron financiadas polo
Ministerio de Asuntos Econé-
micos e Transformacion Dixital,
consolidando o papel do CiTIUS
no desenvolvemento de tec-
noloxias lingliisticas no marco
dunha estratexia estatal.

"-.?,ﬂo: Santi Alvite

Nun novo fito nesta lifa de
investigacion, o CiTIUS incorpdé-
rase agora a unha iniciativa que
define o futuro dos modelos
fundacionais de IA, “contribuin-
do ao progreso tecnoldxico
cunha proposta construida en
galego, dende Galicia e con
proxeccion global’, explicou a
USC. |

Chega a version 5.0 do corpus Parlamint,
no que participan a USC e o Proxecto Nos

outra orde de
cousas, infor-
mar que os dias

pasados (este mes de
agosto) fixose publica

a versioén 5.0 do corpus
ParlaMint, na que, como
nas versiéns anteriores, o
Instituto da Lingua Gale-
ga da Universidade de
Santiago de Compostela
e o Proxecto Nos (USC-
Xunta) participan coa
compilacién e anotacion
dos datos do Parlamen-
to galego (ParlaMint-
ES-GA).

ParlaMint é un proxec-
to no marco da infraes-
trutura dixital europea
CLARIN, centrado na
creacion dun corpus de
textos multilingle, com-
parabel e homologado
de sesiéns parlamenta-
rias europeas. Este recur-
so compilase e codifica-
se de forma uniforme en
todos os paises partici-
pantes, incluindo meta-
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datos detallados sobre os
locutores (identificador,
nome, xénero, ou partido
politico, entre outros) e
sobre as intervencions
(data, rol, ou sesion).

A USCinformou que
“os textos estan anotados
linglisticamente e na

version 5.0 introducense
duas importantes mello-
ras: o por un banda unha
anotacion automatica
por temas, que permite
facer consultas no corpus
segundo os temas trata-
dos no debate parlamen-
tario; e pola outra unha

anotacién automatica do
sentimento nas inter-
vencions, que indica se
a intervencion expresa
unha valoracién positiva,
negativa ou neutra”.
Estas novidades am-
plian moito as posibilida-
des de anélise do corpus,

tanto en estudos lingis-
ticos coma en investi-
gacions sobre discurso
politico, polarizacion ou
evolucion temética do
debate parlamentario ao
longo do tempo, enga-
diu a USC, sinalando que
“a disponibilidade de
etiquetas tematicas e
de sentimento permite,
por exemplo, estudar
COMO se expresan os
distintos partidos poli-
ticos sobre un mesmo
tema, ou como cambia
o ton das intervencions
segundo o contexto
politico”.
A version que vén
de publicarse inclie os
corpus ParlaMint 5.0, os
corpus ParlaMint.ana
5.0, enriquecidos con
anotacion linglistica
automatica, e os corpus
en version multilinglie
con traduciéon automa-
tica ao inglés ParlaMint-
en.ana 5.0.
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innovacion galega

Innovacion
a tempo
completo

Empresas e institucions galegas
enfilaron a recta final do veran con
importantes innovacions

O ITG dixitaliza a enerxia renovabel

9 O ITG (Instituto Tecnoléxico
de Galicia) compartiu infor-
macioén sobre un proxecto no que
xoga un papel decisivo, o proxec-
to Brain2Power, un ensaio pionei-

ro nas illas Canarias que, segundo
sinalou o centro tecnoldxico
galego, “transformara a forma na
que se produce, almacena e xes-
tiona a enerxia en Espafa unindo
Intelixencia Artificial e enerxias
renovabeis”.

O obxectivo desta iniciativa
pasa por desefar, desenvolver
e validar un novo modelo de
xestidon de infraestruturas enerxé-
ticas, baseado nas Virtual Power
Plants (VPPs). Segundo informa o
ITG, estas plantas de enerxia vir-
tuais permiten coordinar distintas
fontes de enerxia renovabel
(solar, edlica e marina), sistemas
de almacenamento en baterias
e hidréxeno verde, xestionando
de forma automatica a xeracion,
0 consumo e o almacenamento
enerxético, grazas 4 Intelixencia
Artificial e a ferramentas dixitais
de ultima xeracion. “Estes traba-
llos’, engade o centro corunés,
“permitirdn, por primeira vez en
Espaiia, ensaiar e demostrar a
viabilidade de novos modelos de
negocio no dmbito da enerxia,
centrados no mercado local e
o comercio directo de enerxia
peer-to-peer (entre pares)”. Isto
significa que empresas, comuni-
dades enerxéticas, prosumidores
e usuarios poderan intercambiar
enerxia limpa de forma directa,
segura e eficiente, xerando bene-
ficios tanto para o medio ambien-
te, como para a economia local.

“Esta férmula abre a porta a
sistemas enerxéticos mais flexi-
beis e personalizados, facilitan-
do o aforro e a competitividade
de empresas e cidadans’, sinala
0 ITG, engadindo que a pla-
taforma experimental servira
como banco de probas a escala
industrial para validar, na prac-
tica, os sistemas e ferramentas
para a xeracién, almacenamen-
to e xestion dixitais da enerxia.

Tras a sua demostracion, os
resultados poderian aplicarse
de forma efectiva en portos,
campus universitarios, poligo-
nos industriais ou comunida-
des enerxéticas, “contribuindo
a un sistema enerxético mais
sostibel, descentralizado e
participativo”.

Esta instalacion atépase
apoiada no fondo marifo,

a 30m de profundidade, e a
1.5km da costa no NE daiilla de
Gran Canaria. Contén labora-
torios de uso multidisciplinar
para andlise de varidbeis bio-
geoquimicas na columna de
auga, area na cuberta principal
e hangar con equipamento
para operaciéns de carga e
descarga de materiais dispo-
fnibeis para os ensaios experi-
mentais, asi como outras insta-
lacions de uso xeral tales como
talleres, guindastres, pértico e
demais equipamento para dar
soporte basico 4 operacion.

Ten unha capacidade maxi-
ma para 40 persoas, e conta
cunha autonomia de 15 dias
para 15 persoas. Para iso dis-
pon de salas de reuniéns, aulas,

comedor, cocifia e estancias
para descanso. Ofrece ade-
mais espazos na sua propia
estrutura para aloxar diversos
dispositivos de observacion e

medicién (ex. corrosion, sola-
res...).

Os traballos, liderados por
PLOCAN, e nos que tamén par-
ticipa a empresa Regenera Le-

A empresa galega de

innovacién tecnoldxica
Inverbis presenta SalusBench,
unha solucién orientada a
optimizar a eficiencia de hos-
pitais, laboratorios e centros
asistenciais mediante a anali-
se comparativa de procesos,
sen exponer informacién
sensibel. Segundo informou o
Cluster TIC Galicia, do que for-
ma parte Inverbis, esta ferra-
menta, alinada coa estratexia
europea de espazos de datos,
aplicarase inicialmente no
demostrador multisectorial
xestionado polo CESGA (Cen-
tro de Supercomputacion
de Galicia), “situando Galicia
como referente en dixitaliza-
cién sanitaria avanzada”

SalusBench permite aos

centros sanitarios avaliar de
maneira continua e obxectiva
o seu rendemento clinico
e organizativo. A través da
aplicacién de IA e técnicas
de mineria de procesos,
“transforma rexistros reais en
métricas claras que facilitan
a deteccién de atrancos, in-
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Inverbis presenta SalusBench

cumprimentos de protocolos
e oportunidades de mellora
en tempo real, nun contorno
ético, interoperdbel e seguro’,
engade o Cluster TIC, sinalan-
do que “a ferramenta empre-
ga estandares internacionais
de datos especificos do am-
bito da saude e aplica sélidos
mecanismos de gobernanza
para garantir a soberania dos
datos, permitindo aos centros
comparar os seus resultados
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vante S.L., contan cun finan-
ciamento de 1,5 milléns de
euros a través do Instituto
para la Diversificacién y el
Ahorro de la Energia (IDAE),

procedentes dos fondos
europeos Next Generation
EU, no marco do Plan de
Recuperacién, Transforma-
cién e Resiliencia. B

ﬂptﬂl’é‘SOlut!DﬂS

A empresa galega
Optare Solutions,

con organizaciéns equiva-
lentes sen comprometer nin
a identidade institucional
nin a dos pacientes”.

Grazas a todo o dito,
indicadores clave como o
tempo entre diagndstico e
tratamento, a duracién das
actividades clinicas, a repe-
ticion de tarefas, o cumpri-
mento dos protocolos ou a
xestion de colas en urxencias
e quiréfanos poden analizar-
se e compararse automatica-
mente de forma segura.

A posta en marcha de

SalusBench no demostrador
DATAlife xestionado polo
CESGA é o primeiro paso do
seu proceso de proxeccion
internacional, coa vista
posta na sua conexién con
outros espazos de datos
europeos no futuro. Este
proxecto foi financiado polo
Ministerio para a Transfor-
macion Dixital e da Funcion
Publica, no marco do Plan
de Recuperacién, Transfor-
macion e Resiliencia - finan-
ciado pola Unién Europea

- NextGenerationEU. ll
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firma especializada na
optimizacién de siste-
mas de soporte 4 opera-
cion (OSS) para o sector
das telecomunicacions,
e Somosierra Tech,
compafiia centrada en
soluciéns avanzadas de
Intelixencia Artificial,
anunciaron este veran
unha alianza estratéxica
paraintegrar alA de
vangarda na cadea de
valor das operadoras
telco, abordando desde
a xestion de rede ata a
interaccién co cliente e
0s sistemas de soporte
operacional e de nego-
cio (OSS/BSS).
Explicaron que “o
sector das telecomu-
nicacioéns atépase nun
proceso de transforma-
cién continua, impulsa-
do pola expansion da
fibra optica e a tecno-
loxia 5G" e que neste
escenario temos unha
crecente necesidade de
optimizar a eficiencia
operativa, xestionar
infraestruturas cada
vez mdis complexas e
mellorar a calidade do
servizo ao cliente, todo
iso mentres se controlan

0s custos. A resposta a
estes desafios, sinalan,
estd nalA enasua
capacidade de conver-
terse en“ferramenta
clave para afrontar
estes retos de maneira
transversal en toda a
organizacion telco”
“Esta alianza con
Somosierra Tech
representa un paso
significativo na nosa
estratexia para ofrecer
solucions que per-
mitan as operadoras
alcanzar a méaxima axi-
lidade e eficiencia nun
mercado altamente
competitivo’, declarou
Luis Alvarez Sestelo,
director executivo
(CEO) de Optare Solu-
tions, engadindo que
“combinamos a nosa
profunda experiencia
no dominio telco coa
capacidade de Somo-
sierraTech en |A para
desenvolver solucions
que non sé resolven os
problemas actuais, se-
nén que tamén sentan
as bases para o futuro
das operaciéns de
rede automatizadas”
Pola sta banda,
Roberto Duarte, CEO
de Somosierra Tech,

Optare e Somosierra impulsaran a IA
nas telecomunicacions

sososierratech

engadiu: “A aplica-
cién estratéxica da
Intelixencia Artificial

é fundamental para

a transformacion
dixital en curso. A
nosa colaboracion

con Optare Solutions
permitenos enfocar

as nosas capacidades
de A nas necesidades
especificas do sector
telco, xerando un valor
de negocio medibel e
concreto nun mercado
en constante evolu-
cion”.

Como resultado
inicial desta cola-
boracién, ambas as
compafiias introdu-
cirdn no mercado a
solucion de Al Support
Agents. Esta proposta
estd desefada para
optimizar as opera-
ciéns de soporte e
mellorar a xestién do
conecemento dentro
das empresas de
telecomunicacions,
abordando os retos de
incremento de custos,
baixa capacidade de
automatizacion e acce-
so limitado 4 informa-
cién que actualmente
enfrontan os equipos
de operaciéns. B

Codigg, |23



Balidea obtén a certificacion internacional
en xestion responsabel de |A

A firma galega Ba-
lidea vén de situarse
a cabeza do ecosistema
tecnoléxico de innovaciéon
logrando a certificacion
ISO/IEC 42001.“Da man de
AENOR’, informan, “converté-

monos na primeira empresa
do sector tecnoléxico galego
e unha das primeiras a

nivel nacional en obter este
recofecemento, que avala

a correcta xestion dos siste-
mas de Intelixencia Artificial

baixo criterios de segurida-
de e responsabilidade”. O
acto de entrega celebrouse
o xoves 11 de setembro nas
oficinas centrais da com-
paiia en Santiago, onde o
director executivo (CEO) de
Balidea, Lorenzo Rodriguez
Currais, recibiu o distintivo
de mans de José Enrique
Rodriguez Coello, director
de AENOR en Galicia.

A certificacion ISO/
IEC 42001 pon en valor a
actividade innovadora da
compainiia por canto avala
a sUa aposta polo desen-
volvemento de sistemas de
IA de maneira responsabel.
Balidea leva anos impul-
sando a innovacién neste
ambito, por exemplo co des-
envolvemento de asistentes
virtuais baseados en LLMs,
é dicir, grandes modelos da
linguaxe que permitan a
comunicacién por voz con
ferramentas dixitais. ll

Tesla Technologies, presente na IBC 2025

A empresa compostela

Tesla Technologies
participado 12 ao 15 de
setembro na International
Broadcasting Convention
2025, a feira mundial de
referencia en tecnoloxia,
medios e entretemento que
se celebra no centro de con-
gresos RAlI de Amsterdam. A
compainia galega forma par-

te do proxecto Changing the
game... Again, unha iniciati-
va chamada a revolucionar a
personalizacion de contidos
no dmbito da radiodifusion.

A proposta, seleccionada
como Proxecto Incubadora
Especial 2025, permitirad que
os espectadores deportivos
accedan a unha experien-
cia hiperpersonalizada,

converténdose en parte
activa do encontro. Grazas a
tecnoloxia de IA desenvolvi-
da por Tesla Technologies en
colaboraciéon con Xansr Me-
dia, serd posibel analizar en
tempo real un partido e xerar
resumos personalizados, mo-
mentos destacados ou datos
instantdneos adaptados a
cada usuario.

Humor tecnoldxico de Henrique Neira

ando che
dixen que
tinas que
lle dar unha
volta a serie de
videoconferencias
non che me
referia a iso...

Rinicia curso
ofrecendo a es-
tudantes rede
ultrarrapida FTTH
e un cheque para
0 Gadis

> A oferta de R para
estudantes no
novo curso inclie, ade-
mais de teléfono fixo, 1
Gbps de fibra FTTH e un
router Wi-Fi 6 de ultima
xeracion para unha
conexion ultrarrapida de
calidade 6ptima (ata ca-
tro veces mais cobertura
Wi-Fi e mais velocidade).
Todo, por 29 € ao mes. A
campana da operadora
galega esta pensada
para estudantes que xa
tenen servizo de maébil e
queren aforrar compar-
tindo na sua vivenda
unha conexidén ultrarra-
pida a Internet cun rou-
ter de ultima xeracion.
R complementa estas
novidades cunha alianza
con Gadis para “facer
mais doado o regreso as
aulas este novo curso”.
Asi, quen estean a
estudar e sexan de R
gozaran do servizo de
telecomunicacions
mais avanzado e dun
cheque de 30 € que non
caduca, para consumir
en calquera tenda fisica
de Gadis da comunida-
de galega ou do Bierzo
(Ledn). Para gozar da
oferta de estudantes hai
que contratar a promo-
ciéon de R antes do 30 de
setembro. Apos instalar
os servizos do operador
galego no domicilio s6
cémpre descargar a app
de Gadis e vinculala a
unha conta activa. Os/
as clientes/as recibiran
os 30 € o derradeiro dia
do mes no que instalen
os servizos de R (31 de
agosto ou 30 de setem-
bro). &
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O galego
xa ¢ teu

A Secretaria da Lingua e as nosas
tres universidades impulsan nas
redes unha nova campana

Secretaria
Xeral da Lin-
gua e as tres
universidades
galegas (USC,
UDC e UVigo) puxeron en
marcha unha campana
conxunta para o fomento
do uso da lingua mediante
un convenio a través do
que o Goberno autoné-
mico achega 30.000€. A
iniciativa, coordinada pola
Comision Interuniversitaria
de Normalizacién Lingiisti-
ca, foi presentada o pasado
xoves 11 de setembro polo
secretario xeral da Lingua,
Valentin Garcia, destacan-
do que “se trata da primeira
accién deste tipo que se
desenvolve entre as tres
institucions académicas”.
Baixo o lema O galego
Xa é teu, a proposta, tal e
como explicou o represen-
tante do Goberno autoné-
mico, “trata de chegar &s
xeraciéns mais novas, un
dos grupos nos que poiie-
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mos especialmente o foco
desde que elaboramos un
plan de acciéns para impul-
sar o uso da lingua e o seu
prestixio na sociedade’, re-
ferindose asi ao Pacto pola
Lingua, que se puxo en
marcha desde a Conselleria
de Cultura e Lingua para
“lanzar medidas inmediatas
e alongo prazo destinadas
aaumentar a presenza

do galego nos distintos
ambitos da poboacién’,
apuntou.

Garcia sinalou que “no
eido universitario tratamos
de xerar ese apego dos
estudantes polo idioma
como lingua vehicular do
saber e o cofecemento’,
engadindo que o obxectivo
estd “tamén fora das aulas,
nos momentos de sociali-
zacién entre compafieiros
e nas actividades extra-
curriculares”. Neste senso,
incidiu en que “se trata dun
dmbito con gran peso para
potenciar o galego”.

Garcia agradeceu a im-
plicaciéon da comunidade
universitaria con esta
proposta, nun acto no que
estivo acompanado pola
vicerreitora de Igualdade
e Diversidade da Universi-
dade da Coruiia, Cristina
Lépez Villar; a vicerreitora
de Extension Universitaria
da Universidade de Vigo,
Susana Reboreda Moriilo,
e o director do Servizo de
Normalizacién Lingliistica
da Universidade de Santia-
go de Compostela, Manuel
Nufez Singala.

A campafia, que se
encadra nas linas de actua-
cién en materia de lingua
acordadas nunha xuntanza
da Comisién Interuniver-
sitaria mantida o pasado
mes de maio, consta dun
video a modo de trailer
de pelicula protagonizada
por un superheroe con
un superpoder, o galego,
facendo un chamamento a
que este é o momento para
demostralo. Ademais deste
contido audiovisual, que se
esta a difundir a través das
redes sociais universitarias
€ Nos seus correspon-
dentes portais, tamén se
distribuiran distintos mate-
riais coa imaxe e produtos
promocionais, como cami-
solas, entre a comunidade
estudantil. l

Toponimizate che-
ga en setembro a
Laxe, Chantada e
Melon

campahfa Toponimizate. Fald-
Amosche dos nomes da tua terra

segue a sua xira pola nosa terra,
achegando charlas para mostrar 4 veci-
flanza dos concellos como rexistrar coa
aplicacion tecnoldxica Galicia Nomeada
nomes propios que designan os seus
montes e leiras, e tamén microtopéni-
mos da costa e do mar que distinguen
cons, petoéns, limpos ou cantis.

Nas sesidns participa o coordinador
de Galicia Nomeada e da Unidade
Técnica de Toponimia da RAG, Vicente
Feijoo Ares, explicando ao publico
como empregar Galicia Nomeada desde
o teléfono mébil ou un ordenador.

A Real Academia Galega e a Secre-
taria Xeral da Lingua, impulsoras desta
iniciativa, agardan que “estes encontros
animen en determinados territorios
a participacion no proxecto Galicia
Nomeada”.

Trala cita en Laxe do 12 de setembro,
Toponimizate fara parada tamén ata fi-
nais de ano en Chantada, o venres 19 de
setembro (20 h) no Auditorio Municipal;
Melén, o venres 26 de setembro (20 h)
na Casa do Concello; A Estrada, o xoves,
2 de outubro (19 h) na Casa das Letras -
Biblioteca Municipal; Cervantes, o luns 6
de outubro (12 h) no CPI de Cervantes;
Baralla, tamén o luns 6 de outubro (19
h) no Centro Sociocultural de Baralla;
Mondariz Balneario, o venres 17 de
outubro (19:30 h) na Sala de Cultura da
Casa do Concello; Dozén, o venres 24
de outubro, (17 h) no Centro Sociocul-
tural do Castro; e Val do Dubra, o xoves
6 de novembro (20:30 h) no Auditorio
Municipal.




Bose prepara a nova xeracion
dos seus auriculares de alta

gama

0O 2 de outubro esta
previsto o lanzamento
da segunda xeracion
dos auriculares Bose
QuietComfort Ultra, unha
evolucion refinada da sua
lina emblematica. Supén
un salto cualitativo na ex-
periencia sonora persoal,
combinando desefio ergo-
némico, materiais de alta
gama e unha arquitectura
acustica pensada para a
inmersion total.

O sistema de cancelacion
de ruido foi mellorado
mediante a incorporacion
da tecnoloxia ActiveSense,
que suaviza as variacions
bruscas no ambiente
sonoro, permitindo unha
escoita mais estable e
envolvente.

A duracién da bateria
alcanza ata 30 horas en
modos estandar, e 23
horas cando se activa o
audio inmersivo, o que
garante unha autonomia

prolongada mesmo en
usos intensivos. O desefio,
por outra banda, man-
tén a estética elegante e
minimalista que carac-
teriza & marca, cunha
estrutura metalica pulida e
almofadas que distribtien
a presion de maneira
uniforme, favorecendo o
confort durante longas
sesions de uso.

Entre as caracteristicas
dos auriculares podemos
salientar que permite a
invocacion do asistente
de voz do noso mébil pre-
mendo prolongadamente
o control de volume,
sendo tamén destacable o
feito de que permite o son
sen perda nin retrasos a
través de USB-C (podendo
cargarse os auriculares
durante o seu uso), ainda
que para gozar de pouco
retardo sen fios tamén
conta cun modo para
X0gos.

[\
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O iIPhone Air destaca entre a nova

xeracion de mabiles de Apple

[ -]

(=

Apple presentou
a sUia nova xeracion
de smartphones, a
familia iPhone 17,
con propostas que
combinan cambios
no desefo, melloras
no rendemento e
avances nas capaci-
dades fotograficas e
de video.

Destaca especial-
mente o iPhone Air,
que aposta por un
deseno ultrafino e
lixeiro, con s6 0,56
centimetros de gro-
sor e unha estrutura
de titanio de grao
5. A arquitectura
interna procurou
deixar mais espazo a
bateria co obxectivo
de conseguir unha
autonomia para
todo o dia, o que

supdn concesiéns
como carecer dun
segundo altofalan-
te que permite a
reproducién de son
estéreo. A pantalla
Super Retina XDR de
6,5 polgadas tamén
integra ProMotion
e Ceramic Shield 2,
presente en toda a
gama, que triplica a
resistencia a rabu-
Aaduras. A camara
frontal Center Stage
e o sistema Fusion
de 48 Mpixeles
ocupan o seu
apartado fotogra-
fico. Funciona cun
procesador A19 Pro,
emprega o N1 para
conectividade e o
C1X como médem
celular propio da
compafiia.

6‘“’(«6 ‘F

Cémpre salientar
que o iPhone Air,
para aforrar espazo,
carece de bandexa
para tarxetas nano-
SIM, optando polo
uso de eSIM, tecno-
loxia disponible cos
principais opera-
dores de telefonia,
pero que supén un
cambio importante
de cara aos consumi-
dores que tefien moi
asociado o concepto
de lifa telefénica
ligada a unha SIM
fisica.

A disponiibilidade
dos novos iPhone
Air esta prevista para
0 19 de setembro,
con reservas abertas
desde o dia 12, cun
prezo de partida de
1.219 euros.
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Philips presenta un monitor
orientado a Mac

O monitor Philips Brilliance
5K modelo 27E3U7903/00
representa unha aposta deci-
dida pola excelencia visual e a
integracion fluida cos equipos
informaticos de Apple. Cunha
pantalla de 27 polgadas e
resolucién 5K Ultra HD (5120
x 2880), este dispositivo estd
deseiado para satisfacer as
demandas dos profesionais da

imaxe, da edicién audiovisual
e do deseno gréfico, ofrecendo
unha calidade de visualizacién
que supera amplamente os
estandares convencionais.

A compatibilidade con
Thunderbolt 4 permite unha
conexion directa e eficiente cos
ordenadores Mac, facilitando

a transferencia de datos a alta
velocidade, a transmision de

video en resolucion superior e a
carga simultanea de dispositi-
VoS externos.

Entre as funcionalidades
adicionais destaca a tecno-
loxia MultiView, que permite
visualizar simultaneamente
duas fontes de sinal, e o sistema
SmartKVM, que facilita o cambio
entre dispositivos conectados
mediante un atallo de teclado.
O monitor tamén esta equi-
pado con altofalantes estéreo
integrados e unha webcam con
encadre automatico mellora-
do por intelixencia artificial,
pensada para videoconferencias
dindmicas.

Este completo monitor orien-
tado a usuarios profesionais en-
tra para engrosar a reducidisima
oferta comercial de monitores
5K, sendo o seu prezo de venda
recomendado de 1.159 euros
(prezo bastante elevado, pero
substancialmente inferior aos
2.489 euros do produto de
Apple equivalente).

Canon presenta unha camara
de cine capaz de gravar & vez en
vertical e horizontal

Canon reforza a suia aposta
polo cine dixital cun novo mo-
delo de camara que combina
potencia e versatilidade nun
corpo compacto, a EOS C50, a
camara mais pequena da sua
gama Cinema EOS, pensada
para profesionais da gra-
vacion e equipos
de producién
que buscan
un dispositivo
lixeiro, flexible
e capazde
adaptarse a
rodaxes de moi
distinta escala.

O corazén da Canon C50
é un sensor CMOS full
frame de 7K acompanado
do procesador DIGIC DV 7,
que permite gravacion inter-
na en RAW ata 7K a 60p, asi
como video en camara lenta

Canyy,
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en4Ka 120p ou en 2K a 180p.

Ademais, ofrece fotografias de

32 Mpixeles, consolidandose
como unha auténtica camara

hibrida para video e imaxe fixa.

Un dos aspectos mais des-
tacados é a incorporacion do

chamado open gate recor-

ding, que emprega a totalida-
de do sensor no novo modo
3:2. Este sistema proporciona
unha imaxe mdis ampla e ga-
rante maior liberdade en pos-
producion, xa sexa para crear
formatos horizontais, verticais
ou reframings sen perda de
calidade. En combinacién con
obxectivos anamorficos, a
camara ofrece unha estética
cinematogréfica inmersiva.
Para produciéns con prazos
axustados, Canon engadiu
a funcién Simultaneous
Crop Recording, coa que
é posible xerar ao mes-
mo tempo unha version
panoramica e outra
recortada en vertical ou
cadrada, adaptada a redes
sociais ou publicidade.
Esta impresionan-
te camara chegara
en novembro ao
mercado europeo
a un prezo de saida
de 3.865 euros.

Presentan un
dron con capa-
cidade de grava-
cion de video en
360 graos

Antigravity, marca de
drons incubada por Insta360
e outros socios, presentou o
seu primeiro modelo, o An-
tigravity A1, que asegura ser
o primeiro dron do mundo
con captura de 360 graos en
resolucion 8K.

O Antigravity A1 integra un
sistema de camara de dobre
lente, situada na parte supe-
rior e inferior da fuselaxe, que
permite gravar o contorno
completo sen puntos mortos.
Unha tecnoloxia avanzada
de ensamblaxe de imaxes
elimina o dron da escena, de
maneira que tanto na visua-
lizacién a través das gafas
Vision como na reproducion
final o aparello é invisible.

A experiencia inmersiva
complétase coa tecnoloxia
FreeMotion de Antigravity e
0 seguimento de cabeza, que
permiten ao piloto mirar en
calquera direccién mentres
controla o voo con xestos ma-
nuais mediante o controlador
Grip. Isto posibilita, por exem-
plo, voar nunha direccion
mentres se observa noutra,
separando a orientacion
visual da traxectoria de voo.
O equipo, que pesa 249 gra-
mos e cumpre coa normativa
de voo recreativo sen licenza
en moitos paises, esta orien-
tado a creadores, familias,
viaxeiros e usuarios princi-
piantes. O Antigravity A1 saird
4 venda a nivel mundial en
xaneiro de 2026, con prezos e
lotes ainda por determinar.
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SHINOEBI

Volve para vingarse

EGA lanzou oficialmente Shinobi: Art of

Vengeance, un novo titulo de accion e

plataformas en 2D que marca o retor-
no dunha das franquias mais emblematicas da

historia dos videoxogos. Desenvolvido polo estudo

Lizardcube, recofiecido polo seu traballo en Streets
of Rage 4, o0 xogo esta disponible para PlayStation
4 e 5, Xbox One e Series X|S, Nintendo Switch e PC,
a un prezo de 29,99 euros na sua edicion estandar
e 39,99 euros para a edicion deluxe que incltie
contido adicional.

Shinobi: Art of Vengeance situa ao xogador na
pel de Joe Musashi, mestre ninja do clan Oboro.
Tras descubrir que a sua aldea foi destruida e os
seus companeiros convertidos en pedra, Musashi
emprende unha misién de vinganza contra unha
ameaza maligna liderada por Lord Ruse, cabeza da
corporacion paramilitar ENE Corp.

O titulo destaca pola sua estética debuxada a man
e pola variedade de escenarios, que inclien deser-
tos abrasadores, bases militares e outras localiza-
ciéns de estilo singular. A xogabilidade combina
plataformas desafiantes con combate corpo a
corpo, onde o xogador pode empregar a katana
Oborozuki, kunais, técnicas de ninjutsu e poderes
especiais denominados ninpos.
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Nintendo Switch 2

KIRBY AIR RIDERS

Nintendo presenta xogo para Switch 2

durante o seu ulti-

mo Direct que Kir-
by Air Riders, a nova entrega
do universo Kirby centrada na
accion e a velocidade sobre
vehiculos, chegara en exclusi-
va a Switch 2 o vindeiro 20 de
novembro.

O evento, amosou en deta-
lle as principais mecanicas do
X0gOo, que recupera o espirito
do clasico Kirby Air Ride de
GameCube (2003) e engade
novos modos.

Os xogadores poderan
participar en carreiras a toda
velocidade nos circuitos tra-
dicionais, asi como en probas
urbanas dentro dunha illa flo-
tante chamada Celesta, onde
ata 16 participantes compe-
tirdn en lina ou 8 mediante
comunicacion local.

N intendo anunciou

En Celesta habera que
explorar o escenario, recoller
potenciadores e sobrevivir a
eventos inesperados, desde
choivas de meteoritos ata
loitas contra xefes. Tras un
tempo limite de preparacion,
a competicion trasladase
a distintos estadios con
obxectivos variados: carreiras,
combates multitudinarios ou
descensos vertixinosos.

O xogo ofrece un amplo
elenco de pilotos, entre eles
Kirby, Meta Knight, o Rei
Dedede e Maglor, asi como
diferentes naves, como
a Estrela Remolque ou a
Wheelie Moto. Cada piloto
conta con atributos propios
e técnicas especiais, ademais
da posibilidade de empregar
as cofnecidas habilidades de
copia.

/.J
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METAL CEAR SOLID A:

SNAKE EATER

Moderniza tecnicamente un clasico de Konami

onami, en colabora-

cién con Platinum-

Games, lanzou Metal
Gear Solid A: Snake Eater, unha
reinterpretacion completa do
clasico de 2004 para Plays-
tation 2 (que en 2012 fora
recuperado para Nintendo
3DS), agora reconstruido sobre
a potente infraestrutura do
motor Unreal Engine 5. O xogo
estd disponiible para PlaySta-
tion 5, Xbox Series X|S e PC,
ofrecendo aos xogadores unha
experiencia visual e mecdnica
radicalmente mellorada, sen
renunciar & esencia que definiu
a entrega orixinal.

A nova version non pretende
reinventar a narrativa, senén
revitalizala. A historia de Snake,
ambientada no contexto da
Guerra Fria, mantense intacta,
mais os escenarios, a inteli-

Numero 266

xencia artificial dos inimigos

e o sistema de combate foron
redesenados para reflectir os
estandares actuais. A selva,
escenario principal da aven-
tura, cobra vida cun nivel de
detalle que permite observar
como a herba se move ao paso
do protagonista ou como os
soldados detectan rastros de
sangue e sons sutis, engadindo
unha capa de tensidn constan-
te ao x0go.

Como curiosidade, a version
para PlayStation 5 e PC (Steam)
ofrece un modo de xogo adi-
cional cofiecido como Snake vs
Monkey no que hai que recoller
a uns simios espallados en
varios niveis; mentres que para
Xbox Series X|S o modo adicio-
nal é moito mais espectacular,
Xa que permite enfrontar a
Snake co célebre Bomberman.

VIiaeoXo0qgos
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HOLLOVW KNICHT: SILKSONG

Arrasa no seu lanzamento

estudio indepen-

dente Team Cherry

lanzou en 2017 o
xogo Hollow Knight, un metroi-
dvania financiado inicialmente
a través de Kickstarter, que
rematou converténdose nun
rotundo éxito, superando os
15 milléns de copias vendidas
entre as distintas plataformas
nas que se comercializou, o
que provocou que a sua se-
cuela, Hollow Knight: Silksong,
se convertese nun Xogo Moi
agardado, que por fin chegou
ao mercado.

O estudio australiano res-
ponsable do xogo decidiu que
Silksong chegase a un prezo
de s6 19,99 euros, co xeneroso
detalle de que os que adquiri-
sen a primeira entrega a través
de Kickstarter recibiran a se-
cuela completamente de bal-
de como agradecemento do
Team Cherry polo seu apoio
dende o primeiro momento.

Pero a grande expectacion
xerada e o prezo tan axustado
tivo unha consecuencia non tan
desexada: as principais plata-
formas de distribucion dixital
colapsaron debido 8 demanda
masiva rexistrada nos primeiros
minutos tras a sta publicacion.

Durante as primeiras duas
horas, milleiros de usuarios
reportaron erros ao intentar
adquirir o titulo, especialmente
na tenda de Steam, platafor-
ma na que en apenas quince
minutos, Silksong superou o
pico histérico de xogadores
simultaneos do seu predecesor,
alcanzando os 535.213 usuarios
activos, fronte aos 72.916 que
lograra a primeira entrega no
seu mellor momento. Esta cifra
posiciona o novo titulo como
un dos lanzamentos mais
exitosos da historia recente da
plataforma, superando a diario
a barreira dos 400 mil usuarios
simultaneos.



Duas

citas clave

A XGN Intermax volve en outubro
cunha edicion especial sobre |1A

lanparty galega
XGN Intermax
celebrara o seu
252 aniversario
do10ao 12 de
outubro. E farao cunha edicién
especial centrada na Intelixen-
cia Artificial, a XGN Intermax Al
Edition. A cita contara de novo
coas suas zonas tradicionais,
a Intranet e a Extranet, ainda
que nesta ocasién engadird
un espazo expositivo coa IA
como protagonista.

A Intranet, orientada a ins-
critos, permitira desfrutar dun
posto con conexién de altas
prestacions e dara dereito
tanto a acampar como a parti-
cipar en actividades exclusi-
vas, mentres que a Extranet
ofrecera un gran programa
de propostas tanto para os
participantes como para quen
visite o recinto.

A zona expositiva estara
destinada a empresas centra-
das en desenvolvemento de
modelos de IA, plataformas de
infraestrutura desta tecnoloxia
ou consultoras personalizadas.

Formacion, entretemento
e, tamén negocio, seran asi os
eixos desta edicidn especial,
que contara de novo co apoio
da Xunta de Galicia, impulsora
desta cita, a través da Conse-
lleria de Cultura, e tamén co
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patrocinio oficial de Intermax
Technology, que achegard
velocidades de até 40 GB por
segundo.

Respecto do programa, o
encontro tecnoldxico volvera
contar cun programa de activi-
dades “moi variado” tanto para
as persoas inscritas como para
os visitantes, o cal busca tanto
a aprendizaxe como o entre-
temento. En canto a contidos,
a |A terd unha importante pre-
senza tanto en conferencias
como en talleres tecnoléxicos
interactivos, ademais de pro-
tagonizar a que se chamara
Zona Gaming + |A. Asi mesmo,
entre os diversos creadores
de contido que participaran
no evento, alguns deles estan
especializados en IA.

Para participar na XGN
Intermax Al Edition, a organi-
zacién abriu o 3 de setembro
0 seu prazo de preinscricions,
mentres que o de reservas
comezard o vindeiro 10 de
setembro. Serd entén cando
os rexistrados poderan tamén
seleccionar os seus postos,

o que facilitara aos partici-
pantes que acudan en grupo
situarse na mesma zona

da party. A preinscricion e
reserva deben realizarse a
través da web do evento (25.
xgnintermax.gal). B

Conta atras para o

Lérez Up

Lérez Up,
o salén do
videoxogo e da

cultura friki organizado
pola asociaciéon Gaming
Troop e o Concello de
Pontevedra, celebrard

a sUa cuarta edicién os
dias 13 e 14 de setem-
bro no Recinto Feiral.
Tras superar en 2024 a
cifra de 5.000 asistentes,
a Lérez Up volve este
ano “cun programa
reforzado que combina
o mellor das ediciéns
anteriores con novas
actividades, zonas te-
maticas e colaboraciéns
locais”.

A edicion de 2025 in-
corpora novas propos-
tas, como o reforzo da
Zona K-Pop, que inclue
unha chea de activida-
des nas que participar ao longo do dia e o seu agardado concur-
so de baile, este ano patrocinado por WordPress.com; ou a Zona
Card Games, con torneos de Pokémon TCG, Magic The Gathering
e Riftbound, o novo xogo de cartas de League of Legends.

Ademais, volven o torneo nacional de Smash Bros Ultimate,
que superou este ano as cifras de participacién das ediciéns
pasadas; o concurso de cosplay, que ateigara o salén de actos
unha vez mais de vestiarios rechamantes; ou a Zona Indie, onde
os desenvolvedores independentes presentaran os seus xogos
ao publico.

Ademais, no apartado de charlas e formacién destaca a mesa
redonda do colectivo FemDevs, que mostrara de forma didacti-
ca como calquera pode lanzarse a crear videoxogos; e a mesa de
El Bertedero, unha agrupacion de artistas galegos que falaran
de como crear en comunidade a través dos formatos fanzine e
webcoémic.

A nivel artistico, haberad tamén unha programacién ampliada
de obradoiros, impartidos por diferentes creadores e creadoras,
que incluirdn dende debuxo de animais e urban sketching ata
caligrafia xaponesa ou pintura de Pokémon 3D.
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Coworking Fest

22 Rede

A Deputacion da
Coruna impulsa o
emprendemento
rural con 100 horas
de actividades

Deputacion da
a segunda

Coworking
Fest 2025, en
palabras da entidade provincial
“unha iniciativa Unica en Galicia
gue demostra que crear empre-
sa e innovar no rural non s6 é
posibel, senén que é o futuro”.
Ao longo dunha semana, do

15 ao 21 de setembro, os once
espazos que conforman a Rede
Provincial de Coworking organi-
zaran unha programacion “sen
precedentes” de case 100 horas
de actividades completamente
gratuitas e abertas ao publico
xeral.

Unha rede creada en 2019

A Rede Provincial de Cowor-
king, creada no marco do Plan
de Emprego Local (PEL) da
Deputacidn, comenzou o seu
funcionamento en 2019 coa
posta en marcha do primeiro
coworking no Pazo de Arenaza
en Oleiros. Dende enton, a Rede
non parou de medrar e a dia de
hoxe son 11 os espazos que a
conforman, entre coworkings,
viveiros de empresa e espazos
colaborativos especializados na

transformacion agroalimentaria.

Segundo salienta a Deputa-
cion, “esta Rede é Unica en Gali-
cia, xa que cada un dos centros

Coruna impulsa

edicion do Rede

que a conforman atdépase espe-
cializado no sector ou sectores
estratéxicos da zona onde se
localizan; e ademais a meirande
parte destes centros atdpanse
no rural corunés e todos eles
prestan servizos de apoio e
fomento ao emprendemento a
nivel supramunicipal”.

Mais de 260 emprendedores
e emprendedoras da provincia
xa iniciaron os seus proxectos de
negocio titorizados pola Deputa-
cion a través deste modelo.

Programacion diversa e
especializada

O Rede Coworking Fest 2025
presenta unha programacion
que abrangue desde xornadas
de portas abertas ata formacions
especializadas, pasando por
obradoiros, charlas de especialis-
tas, asesoramento personalizado
a emprendedoras/es, encontros
empresariais sectoriais e ata
unha feira labrega.

Entre as actividades mais
destacadas figuran formaciéns
técnicas e tecnoloxicas (seguri-
dade e mantemento informatico,
adaptacién ao sistema VeriFactu,
viabilidade empresarial e econo-

mia social), eventos de networ-
king (o | Encontro de Benestar
=na Rede de Espazos de Traballo,
**=que conectara tres coworkings
" en formato hibrido presencial-
_.virtual), experiencias Unicas
(a Travesia do apoderamento

= 3

con perspectiva de xénero,

que combina navegacion pola
ria de Arousa con formacion
empresarial), contido audiovi-
sual (gravaciéns en directo do
podcast En Beta Permanente
con emprendedores reais da
provincia), visitas especializadas
(xiras por hortas locais e centros
de transformacion agroali-
mentaria) e unha xornada de
proxectos enerxéticos (incluindo
unha visita a division de Enerxias
Renovabeis de Navantia).

Once espazos, once opor-
tunidades

As actividades desenvolve-
ranse simultaneamente nos 11
espazos que conforman a rede:
o coworking do Pazo de Arenaza
(Oleiros), o LAB-Barbanza (Boiro),
Transformando en Brion, o
Espazo A Proa (Ames), o Centro
de Transformacion Agroalimen-
taria A Fusquenlla (Moeche), o
coworking A Capela, o centro
de emprendemento A Estacién
(Vedra), o Green Coworking (As
Pontes), o Coworking A Pobra, o
coworking Dixital CCompostela
(Santiago) e a Casa do Pescador
(Mifo).

Precedente de éxito

A edicién primeira, celebrada
en setembro de 2024 con 28
eventos diferentes, achegou
mais de 100 horas de actividades
e“demostrou a fortaleza deste
modelo de emprendemento
territorial’, sinalou a institucién
provincial. O presidente da
Deputacion, Valentin Gonzélez
Formoso, destacou que a Rede
de Coworking da Deputacion é
"un motor do emprego na pro-
vincia, e moi especialmente no
ambito rural, onde contribue a
fixar poboacion e a crear postos
de traballo e novas oportunida-
des laborais e empresariais nos
municipios mais pequenos da
provincia".

Informacion e inscricions

Todas as actividades do Rede
Coworking Fest 2025 son com-
pletamente gratuitas e estan
abertas ao publico xeral. As
persoas interesadas poden con-
sultar a programacion completa
e inscribirse nas actividades a
través da web da Rede (rede-
coworking.pel.gal). B
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codigocero.com

DIARIO DE NOVAS
TECNOLOXICAS DE GALICIA

Sigue a Ultima hora de todo o que che intere-
sa en materia de [+D+i.

O noso boletin diario € o de maior difusion por
subscricion en Galicia, fal como o amosan os
mais de 3.000 subscritores que reciben no seu
correo electrénico un resumo de xeito gratuito
do mdis destacado en materia de novas
tecnoloxicas.

A que agardas? Subscribete XAl E de balde.
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